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Shape Solutions Lida.

APLICACOES:

COMUNICAGAO Ethernet TCP/IP ENTRE 4 CLP’S:

01- CONFIGURAGAO CLP 01 ESCRAVO:
1. Click em Tools > Network Manager;
2. New > Escolha um nome > Escolha o modelo do CLP;
3. Online > Connect,
4. Online > Read 10 Information;
5. Dois clicks em 01: FEnet;

6. Abrira a seguinte tela:
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Configure os parametros conforme a tela acima.




7. Click em Msdbus Settings:

4 Modbus Settings

4| Bitread area Addiess: PDDDD
Bit waite area Addiess; P1000
vaitingfif | ‘Word read areaAddiess  pggop

Word wite area Address. oo

Modbus TCPAP serves =

Configurar os parametros conforme a tela acima. Isto significa que as informacdes que forem
disponibilizadas pelo CLP Escravo para leitura, deverao ser colocadas na memoria DO do CLP Escravo.
Quando o CLP Mestre solicitar a leitura, os dados que estdo na memdria DO do CLP Escravo serdo
transferidos para uma memaria no CLP Mestre. Quando o CLP Mestre escrever algum dado no CLP

Escravo, este dado aparecerd na memoria D10 do CLP Escravo.



8. Para os demais CLP’S deve-se repetir os passos anteriores, mudando apenas o Station Number
e o IP adress para cada CLP, conforme a tela abaixo:
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9. Click em Online > Write Parameter;



02- CONFIGURAGAO CLP MESTRE:

1- Click em Tools > Network Manager;

2- New > Escolha um nome > Escolha o modelo do CLP;
3- Online > Connect,

4- Online > Read 10 Information;

5- Dois clicks em FEnet:

Project window v x
-2 teste
=P NewPLC(XGB-XBCH)
Elﬂ Base0

Q 02: Analog Output Module: XEF-DC04
-..&3 03: Temp. Measuring Module: XBF-RLC
E 04: Analog Input Module: XBF-ADO4A
£ 05: Cnet

g 06: FEnet



6- Configure os dados conforme a tela abaixo:

| Ctarcisrd Sattings “

TCPAP setlings Huos tabie settings
HS bk Shation No. g Enabds hatt labls
Mtk | MUTOfsbectoc] = | IF acidvnzs
IF st 192 168 . 0 . B 1
st mash: M558 0
Gtsvay 192168 . 0 5
DINS. stvear 0.0 .0 .1
DHCF
Recepborn wadng i,
15 weci2 - 29

He. of Dindeslnd Connacton:

! -4

Dtifwind bei vii] de¥ire

Diifeia HET bl '3

Lembrando que a faixa de IP de todos os CLP’S tem que ser a mesma. Nesse exemplo nosso CLP
Mestre ficou com o final 5.1

O “No of Dedicated Connection” precisa estar em 1 para comunicac¢ao de 3 escravos.



7- Cick em P2P(EIP):

- Hstand... [ BHoh-..| Berren ||| —
(=

8- Click 2 vezes em P2P 03. Na tela “Communication Module Settings” selecione o Slot que se
encontra o médulo de comunicagdo TCP IP (XBL-EMTA). Neste exemplo o médulo se encontra
no Slot 6:

ropect mandow - x
= teste
E—ﬂ“ﬂhﬂ(ﬂﬂ-ﬂ[l‘l}
= PP
o= P2P N2
L= PR3




9- Click 2 vezes em P2P Channel:

EI"@ teste
2 NewPLC(XGB-XBCH)
@ P2P 01
@ P2P02
g2 P2P 03 [BOSS FEnet]
P2P Channel
P2P Block
% User frame definition
=& E-mail
Address
.. Message

10- Configure conforme a tela abaixo, colocando os enderegos IP’s configurados anteriormente
nos Escravos:

Craer]  DpeairgMade || PP i | P | CheratServer || Patres Post] Pavines |7 addies|
[ A P Wiodbus: TCP chest P Dherv L1 152 1600
1 ST s Miodas: TLF dest F s =1 TE1ERL2
r SET e | Modbee TCP cheet TP Qe | S0@ J 1E1eEL] |
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11- Click 2 vezes em P2P Block:

Project window - X
= & teste
= - NewPLC(XGE-XBCH)
.= P2P 01
L. P2P 02
5% P2P 03 [BOS6 FEnet]
@ P2P Channel
.48 User frame definition
&= E-mail
Address
P& Message

12- Agora iremos configurar todos os enderecos de LEITURA do CLP Mestre:

= Era 1] Lo Satmgy s e Comacipd Dzt . ] ::.'—T L=== TrE
= = = k= = e - e N
] r s TTF gt A IO e I F A
1 r bl s [TF seri By 1 o 0 -
1 r bl TTF e B -] T L -
! r | ]
Ch / Driver Settings — Configurado no passo 10;
P2P — Configurado para leitura de dados;
Conditional Flag — Toda vez que as memadrias M100, M101, M102 forem para nivel légico

alto o CLP Mestre realiza a leitura;
Date Size — Espaco reservado para os dados, ou seja, 10 words;

Destination Station Number — Configurado no passo 9 do item 01- Configuracdo CLP 01
Escravo;
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13- Click em settings e configure as memdrias de leitura. Neste exemplo configuramos as

memodrias: DO, D10 e D20. Isto significa que essas memarias sao as que receberao dados

armazenados na memoaria DO dos CLP’s Escravos.

D estan o
abon DI mfl Fizare Sedmng Wariable: s=fng conberils
hakon
B Huribeer -7
o 1 Setting AEAD 1 30000 S4E 1-D00000
I
- Hunndeer -7
= 2 Seting | AEADT Qu30000.54VE L0000
I
- M uribean -7
o 3 Se8ng| | gEADT-0w30000.S4VE 1-DD00ZD
I

- DO até D9 — Recebimento de Dados da Memaria DO do Escravo 1;

- D10 até D19 — Recebimento de Dados da Memoria DO do Escravo 2;

- D20 até D29 — Recebimento de Dados da Memoria DO do Escravo 3;

14- Agora iremos configurar todos os enderecos de ESCRITA do CLP Mestre:

1

- Co@ora | T | Crestirors -
lmies| FEmal o Ciwes Sl FF ot ™ Dol [iaizipoe P Desfasee | aiom | o i ]
[ ] [~ (s ITF et Lon X orinuoe S 1 v
1 [~ 1 oS g ITF dent =i L] Corinuos I 1 ]
1 N 1 ImSx TTF cemt =4 M | Codinuoe w027 1 W
1 [~ Malu ITF des R i E Corfinuos: 0 ¥
d [~ e TTF e F | Corfruees 0 ¥
5 B Mg TF clend R o Corfre R ]
E =
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15- Click em settings e configure as memdrias de escrita. Neste exemplo configuramos as
memodrias: D30, D40 e D50. Isto significa que essas memadrias sdo as memadrias que enviarao os
dados para a memaria D10 dos CLP’s Escravos.

m Fianme: Setling Waniable seling comtents
1 Seling gﬁﬁzim:nﬁmtmm
2 Getng :_mﬁzimmgmnmu
3 Sefing | pE T 430000 SAVE1 000020
1 Seiing :ﬁ:gﬂMkm
2 Setng Hﬁ;aﬂﬁwmum:ﬂ
3 Seting :Eﬁ:@MnW
Sefing
Setng

- D30- Envio de Dados para Memoéria D10 do Escravo 1;
- D40- Envio de Dados para Memdria D10 do Escravo 2;

- D50- Envio de Dados para Memoéria D10 do Escravo 3;
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16- Click em Online > Write Parameter;
17- Click em Online > Enable Link;

18- Marque a opgdo P2P(EIP) 03 e click em Write > Ok > Close:

Enable Link{HS Link P2F)

=[P MewPLC

== High-zpeed Link

H LT == High-zpeed Link 01
- == High-zpeed Link 0z
= &L P2PIEIF]

L= PZPEIF 01
. [k== P2PIEIF) 02

19- Agora, no programa do CLP Mestre, nés precisamos criar um contador para acionamento
automatico das memorias de “Condition Flags”:

TN — -
i [ o= Como !
1l = =] | ';:Eﬁ':':
|| = 11 | --[31_
_ MOTID
4o o | { y—1,
g
| - i ] | vl
rd ' o
|| = om0a g | P
=1 ! c
T
|| = Cmoa | aryu
E ] Lo
_ (oo ]

Transfira este programa para o CLP Mestre;
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20- Para realizar um teste, abra dois XG5000, um com o programa do Mestre e outro com o
programa de um dos Escravos;

21- No programa do CLP Mestre, Click em Monitor > Device Monitoring > Selecione D;
22- No programa do CLP Escravo, Click em Monitor > Device Monitoring > Selecione D;

23- No Device Monitoring do CLP Mestre digite um valor na memadria D30, D40 ou D50 e este valor
sera lido pelo Escravo e aparecera na memdria D10 do respectivo escravo;

24- Em um dos escravos digite um valor na memoéria DO e este valor serd lido pelo Mestre e
aparecera em uma das memdrias DO, D10 ou D20 conforme o escravo.

! '} tREMNE HE- i} la=EmMe
i e - = 0 I 1 : v Tree «» x a 1 I
1S Mi:E-BCH DODD00_| 0000 - 0000 O = b JGEXE__ _TRoeon | Dl oo
Be DOORI0 | 200 | 0000 O —1 P DOHD | 0FD] o
Ew DO0E | 2010 ] oo i Ew | Ueead® | 000 000
= K DO0E3] | 00 : D000 (X A poes | 0000 oooo|
™ DO0E4 | 2000 . 0000 (X T B D08%0 | 0000 0000
i oS0 | aen ) s o MmrT DDF0 | 000 000D
' DOUDS0 | 2000 - 0000 (X e I DOB50 | 0000 0000
Bl u o OO0 0000 - O o u DOET0 | 2000 O
@ 2 DO0EA0 | 2000 | 0000 (X @ z T

" DOUE30 | 2000 0000 O DOE30 | 0000 0000

%E TO00_| 9000 - 0000~ OX %f ODI0 | 0000 0000
= DOmIG | 2000 . 000 (X Sn D10 | 0000 0000
DODA] | 3000 00 X DO | 00 000

%E DOOTI0 | 2000 0000 (X B o D30 | 0000 00C
DOm0 | 9000 : 0000 (X D040 | 0000 0000

B ESTRE DOOTS0 | 2000 0000 X scRrAvO | loosa | aoo aoe
e - CO09S0 | 2000 0000 O DS _| 0000 0000

Neste exemplo acima, foi escrito o valor 50 na meméria D50 do CLP Mestre e este valor foi lido
(transferido) pela memadria D10 do Escravo 3.

Também foi escrito o valor 10 na memaria DO do CLP Escravo 3 e este valor foi lido (transferido) pela
memoaria D50 do Mestre.

FIM.
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COMUNICAGAO Ethernet: CLP XGB / XBL EMTA
- No XG5000:
1. Click em Tools > Network Manager para abrir o XG-PD;
2. New > Escolha um nome > Escolha o modelo do CLP;
3. Click em Online > Conect;
4. Click em Online > Read 10 Information;

5. Click 2 vezes em FEnet;

;Eile Edit Wiew Online EDS Tools Window Help

I DEEE ocsRX Uae (RETNY ([BeagrEBBED

| Project window v x|

[ E® teste
26 MewPLO[¥EE-XECH)
Bﬁﬂ Base00
% 00 Embedded Cnet
@ 01: Temp. Measuring Module; XBF-TCO45
@ 02: Analog Output Module: XBF-DCO4A (I
@ 03: Temp. Measuring Madule: XBEF-RDO44
@ 04: Analog Input Module: XBF-ADO4A (ol

05: Criet
[ 06: FEnek
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6. Configure os parametros que serdo utilizados para o médulo XBL-EMTA, conforme a tela
abaixo e click em OK:

Standard Settings [‘}__(|
TCP/IP zettings Host table settings
HS link Station No.: |0 | [JEnable host table
Media: |BUTO[electic] v | IP address
IP address: | 10 3 .43 . 45 | L
Subnet maszk: | 285 28R . ZBB .0 |
Gateway: 0. 3 . 43 . 254 |
DMS server: | 0 0 0 1 |
[ ]DHCF

Reception waiting time:

sec(2 - 255]

Mo, of Dedicated Connections:

-4

Diriver[zerver] sethings

Criver: |><GT SEMVE v |

todbus S ettingz

] l [ Cancel




7- Click em P2P(EIP) na parte inferior esquerda da tela;

Standard setk, ., | H High-speed Link,

& pzreeIr I
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8- Click 2x em P2P 03 e selecione FEnet e o slot que o modulo se encontra, no caso deste

exemplo, no slot 6. Click em OK:

- MewPLC{XGE-XECH)

Communication Module Settings

e | EEE

Baze

Slot: 05

[1]8 J[ Cancel J

1 standard sett... | [E High-speed Link T P2P(ETR) |—
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9- Click 2 vezes em P2P Chanel e configure os parametros conforme a tela abaixo:

File Edit Yiew ©Online EDS Tools ‘Window Help

DEEs locymEX LA [REDNE [@ases BBE
*roject window |
= E teste
=) MewPLC(XGE-XECH)
D PZP 01
L@ pp2
=) g% P2P 03 [BOSE FEnet]

Channel Setting

; User .Frama definition Channdg Operating Mode P2P Driver TCR/AUDP Client/Server Partner Port| Partner [P address
=& Enail 0 XGT server User frame definition TR Clert 2012 1034317
B Address !
- [ Message 1 HGT server J/ 0.0.0.1

/

IP DA CONEXAOQ DE REDE DO COMPUTADOR

Standard sett... | [ High-speed Link B P2R(EIP) r

10 - Click com o botdo direito em User frame definition > Add Group:

Sraject windaw - x|

= @ keste

=) MewPLC(XEE-XBCH)
&2 P2P 01
&2 P2P 02
= g% P2P 03 [BO0SE FEnet]
' & P2P Channel
[£] P2P Block

-
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11- Preencha o Group name e selecione em Frame type: Transmission, pois nesse caso queremos
enviar dados do CLP para o Computador via Ethernet:

Group Edit

Broup name: | Contadod

Frame type:

Transmizsion

12 — Click com o botao direito em Contador [Transmission] e selecione Add Frame:

l:Z] PP Black
= @ ser Frame definition
K .
== E-mail Edit Group

Address  Delete Group

B Messa

13 - Defina os parametros conforme a tela abaixo e click em OK:

Frame Edit
Tope: v

[ OF. l [ Cancel ]




14- Click com o botao direito na tela branca a direita e selecione Add Segment:

Iroject window x

= @ keste
=) MewPLC{REE-RECH)
&= P2P 01
&= P2P 0z
= g% P2P 03 [B0S6 FEnet]
P2P Channel
PZP Black
= @ ser Frame definition
= g Contador [Transmission]
& HEAD
=== E-mail
Address

Efr Message

20

Mu...  Form

15- Configure os Parametros conforme a tela abaixo:

Add segment rz'

Form: |Numerical constant V|

Size: |:| [Constant]

Data: |2 | HEX)
0K l [ Cancel

Size

Add Segment

Data

02: STX em Hexadecimal;
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16 — Click novamente com o botao direito em Contador [Transmission] selecione Add Frame:

l:Z] PP Black
= @ ser Frame definition
3 .
- E-mail Edit Group

Address  Delete Group

B Messa

17 - Defina os parametros conforme a tela abaixo e click em OK:

Frame Edit X
Tvpe: | [ v
| ok | | cancel |

18- Click com o botao direito na tela branca a direita e selecione Add Segment:

Praoject windaow x

= =¥ teske Mu... Form Size Data
=-§T MewPLC{REE-#ECH)
&3 PP 01
&3 P2P 02
= g% P2P 03 [EO56 FEnet]
P2P Channel Add Segment
PZP Elock dd BCC
=l @ Iser frame definition

= g Contador [Transmission)
Faag 4

g HE&D

23 TaL

=& E-mail
Address

Ef? Message




19- Configure os Parametros conforme a tela abaixo:

Add sepment rz'

Form: |Numerical conzstant V|

Size: |:| [Constant]

Data: |3 | HEX)
0K l [ Cancel

03: ETX em Hexadecimal;
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20 - Click novamente com o botdo direito em Contador [Transmission] selecione Add Frame:

= @ keste
= MewPLC{REE-KECH)
= P2P 01
= PP 02
= g% P2P 03 [BO0SE FEnet]
F2P Channel
PZP Black
= @ User frarme definition
= |j Contador [Transmission
HEAD
&3 TAL
[=-==1 E-mail
Address

Mu...
oo

Edit Group
Deleke Group

Fatrn
Mumerical const. ..

Ef? Message

<

1



21 - Defina os parametros conforme a tela abaixo e click em OK:

22- Click com o botdo direito na tela branca a direita e selecione Add Segment:

Project window

= HF teste

= MewPLC(HGEE-XECH)
== PZP 01
& P2P 02
gty P2P 03 [BOSE FEnet]
P2P Channel
P2P Block
= % User frame definition
= g Contador [Transmission]
’g’ HEAD
TAIL
ﬁ Yalor
== E-mail
Address

[-ﬁ Message

Frame Edit X
Tvpe | BODY v
None

[ OF. l [ Canicel ]

Mu... Form Size Daka

Add Segment

23- Configure os Parametros conforme a tela abaixo:

Add segment E|

Form: "-.-"ariat-le 3i

Corwersion: | yONE v
Swap: MONE v

[ ]S ] [ Cancel l

23
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24- Click 2 vezes em P2P Block e configure os parametros conforme a tela abaixo:

Project window x
= &F PLC_Porta_schindler_P3
= D NewPLC{XGE-5BCH)
= pep ol
= pep oz
£l g% P2P 03 [B0S1 FEnet]
P2P Channel
[=[P2P Elock]
=48 User frame definition
(8 Contador [Transmission]
(=& E-mail
Address
P Message

No. of
Index | E-mai Ch Driver Sefting P2P function Datatype | 20 | Datasie

Conditional I\a;{ Command typs|

DES“"T Destination ‘

on | station number
station

~

User frame definition SEMD MO00s?

m‘m‘h‘w‘m‘—‘ =)

17337

1

Click em setting e configura conforme a tela abaixo:

X

Variable Setting

" ariable:

Read area | Data zize | Address |
1 D000 2 MOZ2E25

(] l [ Cancel

Neste exemplo colocamos em Read area a meméria DO. Isto significa que serdo lidos os dados
contidos na memoéria DO e enviados via Ethernet para o computador de destino.

Desfing P
Conditional flag Command type|  Data type J:[?é;;s [rata size tio_n Sgsgﬂﬁ:ﬁge[ Frame Setting Wariable setting contents
station
MO057 Contadar Valor Setting EEEB?'_SDDDDD SIZET4




25. Click em Online > Write Parameter e em seguida em OK:

25

Pt teste - XG-PD - [NewPLC P2P 03 Frame - Contador.Valor]

%Eile Edit ‘iew |COnline| EDS Tools ‘Window Help

. - @ Connection Settings
Project windomw

= EF teste Fead IC Information
=@ NEWPLC(:@ YWite Parameter (Standard Sektings,HS Link, PZF) |

= PZP [ . .
o pop £ Read Parameter (Standard Settings,HS Link, P2FP)

= g% PP O
P[4 Enable Link (HS Link, PZF)

P
ER= R
ERr

ploadyDovwnload(File)

Svskem Diagnosis
Reset
=-=JE
&

26- Click em Online > Enable Link:

P teste - XG-PD - [NewPLC P2P 03 Frame - Contador.Valor]

{9 Fle Edit Wiew |Online| EDS Tools tindow Help

n Disconneck

@ Connection Setkings

Project window

E B teste Read ID Information Size Diak:
=) MewPLC(, &= Wrike Parameter (Standard Settings,HS Link, P2P) I
&= P 0 : :
i Ll Read Parameter (Standard Settings,H3 Link,P2P)

=gty PP O
|

P|[F Enable Link (HS Link,P2F)
P .

B @ U Upload/Download(File)
=G

System Diagnosis

Reset
=-=JE

H Disconneck D %n

Size
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27- Como a configuragao foi feito a configuragao no P2P03, marque esta op¢ao para ser
habilitada e em seguida click em Write > OK > Close:

Enable Link{HS Link,P2P)

=-[C]§R MewPLC

=-[]HE High-speed Link
[ ]== High-speed Link 01
[ ]== High-speed Link 02

=[] F2PEIF]
[]== PZFIEIP) 01
[[]== PZPIEIF) 02
[w]== P2ZPIEIF) 03

WiTite ] [ Cloze
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28- Podemos realizar um teste utilizando um programa para comunicag¢ao Ethernet, neste exemplo
utilizamos o Software Hercules para ler os dados enviados do CLP para o Computador. Configure
conforme a tela abaixo e click em Listen:

“R-Hercules SETUP utility by HW-group.com

UDP Setup | Serial | TCP Client | TCP Server JUDP | Test Mods | about |
Received data

Server statuz
Port

|2m2 h Listen |

TEA authaorization
TEA key

1:|01020304 3 |09040B0C
2. 05060708 4: |ODOECFTO

Sent data [ Client authorization

Client connection status

Clients count: 0

Send
| I HEX | H I_U group
vevrw . HU-group.com
Curzor decode Server zethings Hercules SETUP wtili
HE Decimal Decoder Input [~ Semer echo sreves D

| [~ Rediect to UDP Version 3.2.1
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29- Quando a memoria M57 for para 1, como configurado anteriormente, sera enviado o dado que

esta na memoria DO para o software Hercules como na figura abaixo:

"R Hercules SETUP utility by HW -group.com g
UDF Setup | Serial | TCP Client  TCF Server | UDP | TestMods | Abaut |

Received data
Semver status

12345678910111213
x Cloze

TEA autharization
TEA key
1:|01020304 3 |09040B0C

205060708 4: |ODOECFT0

Sent data [ Client authorizatian

Client connection status

10:02:33: 10.3.42.45 Client connec
10:02:14: 10.3.43.45 Client clozed «

Clients count: -1

Send
[ HEX  Send | HI_IJgI’DI.ID

vevew . HU-group.com

Curzor decode Server sethngs H les SETUP wtilit
HE= Decimal Decoder [nput [ Semver echo ereves T
LY .S L |
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Criando um Script para IHM

1. No XP-Builder click com o botao direito em Script > Insert:

I%¢| XP Builder

Project  Edit  Wiew Common  Tool  Communication  SWindow  Toolbox  Help

Q@A E xR 28 ek eE By
4 o0 (p & BTl S| ol B LT T E=R=H

Project W el Propetty Yiewer * 01X | B-1
- % Mew Project™ |[ Screen Infarmation | |
= ]‘:g Project Pru:upn.arty. . 4[4 |
E! Communication Setking —
Eg Special Device Setting =
-1-02) screen Screen Mo, 1
=3 Base Screen Screen Type Base
1 Base Screen
- B Window Screenna..  Base Screen
65531 DEC Kevpad Screen de...

85532 HEX Keypad
5533 ASCII Kevpad
E5534 FLOAT Kevpad

Lﬂ] Part

IR Text Table

a Tag ||BE, Insert
B Su:he. &y Import

o= Script Toolbox - o x

= Hiskary Alarm —
-5} Recipe +;Functil:un List @Cuntrnl Ward

ﬁ Basic Recipe | ﬂ

ﬁ File Recipe




2. Digite o cédigo conforme a tela abaixo;

B-1 | Script_o0o0 *

1 /4 Copyright (o) Z004~Z006

2 f4 All rights reserved.

3 4 Wisit us: http://www. lsis.biz=

&4

5

g 1f (B[X:MO]==true){ // SE MO FOR FPALRL NIVEL LOGICO ALTO:
.

= Siwhile (Q[E:MO0]==true); // CAZ0 HAEILITADO ACIONAL O EEEF UMAL VEZ, APENAS
= /4 WAL BORDAL DE DESCIDA;

10

11 SetBuzzerEnable(1); // HAEILITA & FU‘N(;.'iO Do BUZZER:

iz | Buzzeri):; // LCIONA UM BEEF:

13 SJetBuzzerEnable (0] ; /¢ DEIAEILITA A FUNQiO I BEUZZEER;
14

15 L3

18

17

15 ERROR:

[RU T Y
=D
—
-

8]
]

el |

e

3. Volte a telaB-1:

L2 e ufREe se, Benemg Y
[::i‘.r. - M ngﬁ 12 TE

2 x| B1* !IS::ript_EIEIEIEI * |




4. Na tela principal B-1 crie um Bit Switch nomeado como MO0 igual a imagem abaixo:

Bit Switch

General

% Basic Device: |D 00000 @ Copy to Lamp
?isl::av Action Type
e
23 Extended " 0On " 0ff f* Momentary " Alternative

[V se Lamp Condition
{* Bit Device: |D 00000 @ Copy ta bMain

" wiord Device: | E

Size: Type:

31
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5. Click com o botdo direito na tela e em seguida click em Screen Property:

Chrl+
Guide Line(H) 4
Rotate or Flip 3
align 4
Order 4
Select Al Chrl+a
Zoam k

Grid Setting. ..

T, Output /4 Find Resultl /4 Find Resut2 4 Script Find Result =7



6. Click em Etc. e em seguida em Add & Modify:

33

Screen property

= Categary
General
Background

8- |

I Run Scripk at Open Screen

I™ Run Script at Close Screen

Local Scripk:

Add & Maodify

v Show Flow Alarm

o1

Cancelar




34

7. Selecione o Script criado em Script Name;
8. Em Execution Condition, selecione Consecutive;

9. Click em Insert;

B-1* | Script_0000 *

Local Script Setting E|
Script Seleck
F - Scripk Marne | Exe Condition | Detail Cor Up
Seripk Marme: |Su:ri|:ut_ElDDI:I ﬂ Script_0000 Continuous I
Diawwn
Execution Condition Q
|Cnnsecuti'¢e ﬂ

=zl

Scripk Presies:

It Copyright {c) 2004~.2006 ~
It all rights reserved,

It Wisik us:  htbp e, |sis, biz

if (@[x:MO]==trued{ Jf SE MO FOR PARA MIVEL LOGICO

Delete | Modify

while i@ MOT==true); [{ CASC HABILITADO ACION,

SekRzzarFrahlaf 1% 1 HARTI TTA & FILIRCEN Moy BLIZPER b/

Ok, | Cancel

10. Click em Ok e depois OK novamente;
11. Transfira o programa para a IHM;
12.

Agora, toda vez que MO for para nivel l6gico 1 sera acionado a fun¢ao de Beep.



Sintaxe para as memadrias na programagao:
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Device Efat:::f:s Examples of Use
X : BIT device @[X:No: *1] @[X:0:P001], @[X:P001]
S : SHORT(16bit) device @[S:No: *1] @J[S:0:P000], @[S:2:#1:P000]
L : INT (32 bit) device @IL:No: *1] @I[L:0:P000], @[L:P000]
W : UNSIGNED SHORT(16 bit) | @[W:No: *1] | @[W:0:P000], @[W:1:#3:P000]
D : UNSIGNED INT(32 bit) @[D:No: *1] @[D:0:P000], @[D:#1:P000]
F : FLOAT device @[F:No: *1] @[F:0:P000], @[F:#1:P000]

FIM.
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Historico de alarme e POP-UP

1- No XP-Builder, click com o botao direito em Text Table e em seguida em Insert:

=58 Mew Project”
=-£3 Project Property

--Eg Communication Setting

..... Eg Special Device Setting
=152 Screen
-5 Base Screen

r—
..... {=1 1 Base S5creen

EE Window
..[28 65531 DEC Keypad

.88 65532 HEX Keypad

.. [ 80 65533 ASCI Keypad

..[&0 65534 FLOAT Keypad

=k

et ———

P script |5, Insert |

----- : }_; Schedulel = Export
-4 Logging | =
38 Flow Alartm——
@ Systern Alarm

]:% History Alarm

EI--E% Recipe

Eﬂ Basic Recipe
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2- Teremos a seguinte tabela que pode ser configurada conforme a imagem abaixo:

| B-1 | Text Table_01 * |

Ho

Coreano [Coréia)

ALARME 11

ALARME [

ALARME 3

Color

Itahc

Underlne

Strkelut

Bold

On

ff

Off

B[y

On

0ff

Orff

[y

On

Off

Off

On

P

A descrigao da segunda coluna “Alarme 01” é a mensagem que o usudrio ira receber caso a

condicdo do alarme 1, que iremos ver mais a frente, aconteca.
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3- Click com o botdo direito em History Alarm > Insert > Alarm Group:

4- Podemos escrever na tela do Alarme Group o grupo a qual esse alarme pertence, neste
caso Zona 03:

wrtperml S ZhHEHI=1 BTN 0D @0 O 55 WE % pefaut -|| ngés (Estade -
BRa@dBha 0 23S EE@E e P
Project * X |B1*| Text Table_01 * | Alarm Group * | Alarm List 0 * |
= B8 Mew Project” -
-2 Project Property ¥ Group name: |

E! Communication Settir

: . : Group ID: | 16777216
%‘i Special Device Setting
2.7 Screen [~ Display Name
EE Base Screen " From Text table: ITextTabIe_D‘l _"_I No.: I : __I;
Breview: |
¢ Manually input: | Zona 03

[—]ﬁ Text Table
LA Text Table 01
-FH] Seript

----- 75 Scheduler

44 Logging

_}g Flow Alarm
@ System Alarm

- History Alarm
- Alarm Group




5- Em seguida click com o botdo direito em Alarm Group > Insert > Alarm List:

SR E‘:-reen Desplary Neme

=53] Base Scresn " From Text table:
= 1 Base Screen

= E Window
=Y 65531 DEC Keypad
= 65532 HEX Keypad
&8 655 ol Open
=655 | cose

T Part In
* ser r Alarm Group
=1-5 Text Table | | =

By TextTa ®5 Copy .I—_E*I Alarm List |
LE] Script W Cut
Eﬁ TEE I_'“": E-I'.'T"'l!
Scheduler
% Logging Delete
-:uﬂ_; Flaws Alar Property
!;! Systern Ala H Repame
= T3 Histery Ala e

i+ Marusally input:

'i
11

Erint

= -ﬁ Recipe
HE Basic Recipe

HE File Recine
m F
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6- Configure os dados conforme a tela abaixo:
Name: |Alarm List 0 [~ Show current selected alarm: Ii:f
Data type: !Bit j Send E-mail: No =
~ Editi thod

Mo. of alarm: I 3 ﬁ T

Assign alarm device: " Continuous (¢ Each
Text table: IText Table_01 _vJ Text table index " Continuous  * Each

e i i : ' Each

Sampling time: m cacond [~ Show detailed window:

[ Use alarm count device: " Continuous (% Each
v Backup alarm log
No. Device Alarm Condition Window Mo. | Text Index Alarm Count Device Preview
1| Hx<0000m @ On O Off 0 1
2 | H<D0002 @ 0n OO 0 3
3 | HX00003 & On COft 0 3
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HX1, HX2 e HX3 sao memodrias internas da IHM. Caso fossemos utilizar memérias do CLP da LS, poderiamos
usar as memorias M1, M2 e M3, por exemplo. Em Alarme Condition definimos quando a agao de alarme
ocorrerd. Neste exemplo quando qualquer uma dessas

memorias for para nivel légico alto (On) um aviso de alarme sera escrito em uma tabela que criaremos a
seguir.

7- Click em History Alarm Viewer para criar a tabela na Base Screen:

4 I X| ToolBox * 0 X
Diagram
Object &

[E] Bit Window
W] Word Window
B Bit Par
& Word Par
A Animation
h] Bar Graph
Q Fie Graph
@ Meter Graph
Jﬁ Closed Graph
M Trend Graph
}3‘: Logaing Trend Graph
LL['_ Scatter Graph
| :':% History Alam Viewer
Datalist
g Logging Viewer
(& Alam Navigator
MemoPad
Eﬂ Recipe Navigator
% Datalist Editor
ﬁ File Recipe Editor
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8- Click na tela e arraste para criar a tabela e em seguida click em OK:
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9- Crie trés botdes (Bit Switch - Momentary) como HX1, HX2 e HX3 respectivamente na tela

que servirao para simular os alarmes. Toda vez que um desses botdes forem apertado, sera
registrado na tabela.

10- Podemos criar também uma rolagem na tela para verificar todas as ocorréncias, click em
Special Switch:

» | ToolBox - X

Diagram
Object
[__i Select
(B) Bit Switch
() Word Switch
I Change Screen Swit...
(5) Special Switch |
(P Mutti Switch
'3;) Bit Lamp
Eb Word Lamp
"b N-5tate Lamp
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11- Crie um botao na tela ao lado da tabela e na janela que ira abrir, selecione dentro de
History Alarm Viewer a opg¢do History Alarm Viewer Line Up:

Halsry Harn Measwer e Lip
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12- Apos criado o botao, ficara parecido com a tela abaixo:
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13- Crie outro botdo selecionando o botao ja criado e utilizando o CTRL C para copia-lo e o CTRL
V para colar o novo botdo. De dois clicks no segundo botdo e altere para opg¢ao History
Alarm Viewer Line Down:

& Pl Speerial Sl Fumection
= Sty for Speral Seith
Cisplay Check A Aarm Datam Aars W - o
Tt Check: Salecmed Aarm Datain &
3 Exiended bt Sarm [hats i o e

Dol Sl Dhocarmnce Fia
Dot Flecorvenied Al Cata n Al
Dby St Lires iy Mo ol
G o sty Sl ey Dl
Hsiory Ala Fiber ) |
Hzony Alar: "ewsr Lirs IUin
Hestory e Veves Page Dowr
oy Al Viewmer Page Lip
Docammrcs Me: of Sasecied Sam
Piiri Hismoew Slarm -
=

Teerrigtiors
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14- A tela ficara mais ou menos assim:

15- Agora podemos clicar no modo simulagao para realizar um teste:

Project W Cormrmon Toaol Communication Wirnd
| = 3 s | 5| S5 | e A
= §i =2

1l

(2] = = = =
Text Tablke_01 =

o x| Bg-1*
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16- Apertando os botdes notamos que sequencialmente vai sendo registrado na tabela.

{4 27 Sl o = I P
Ak Tasl Hdp

AL 07

ECh ol

o i

Para vermos todos os alarmes que ocorreram, podemos usar os dois botoes criados ao lado direito da
tabela, que tem a fungao de rolar a tela para baixo ou para cima.
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Criando fung¢ao de POP-UP

Podemos também utilizar uma fun¢ao de POP-UP na tela para uma melhor visualizagdo do
alarme.

17- Criando outro programa apenas para demonstrar a tela de POP-UP:

18- Click em Windows com o botao direito e em seguida na op¢ao Insert:

: Project Edt View Common Tool Communication

JEAY @ X Wi Re Rl
QPSP S =M= L=
BR'EHBE N 25500 +
Project *2X B1°*

! % Mew Project”

=t Project Property
£4 Communication Setting

| Ei Special Device Setting
=78 Screen
| [ 73 Base Screen
! 1 Base Screen
-r- |

’&l 655 € Insert
555. =y Import
655 = Epor
- ass Sk

S - TR

Abrira uma tela para que possamos configurar o design do POP-UP. Podemos clicar na tela com o
botao direito e em seguida na op¢ao Screen Property para mudar a cor da tela e também podemos
inserir textos correspondentes ao alarme.
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ALARME 01

Motor 2 - Zona 3

19- Com o POP-UP criado, vamos criar agora a fun¢ao Bit Windows. Precisamos criar esta
fungdo, na tela onde queremos que o POP-UP abra. Caso vocé deseje abrir o POP-UP de
alarme em todas as telas, podemos usar o comando CTRL C e CTRL V para copia-lo para
todas as telas. Pois apenas a tela que conter a fungao Bit Windows ira chamar o POP-UP.
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20- Volte para a tela base e click no objeto Bit Windows, arraste na tela base para cria-lo.

8 Clock
Bit Message
Waord Message
(‘_.?) Mumeric Display
Mumeric Input
2 Text Display
Text Input
Bit Window I
W3] Word Window
B Bt Part

21- Configure a memoria correspondente ao alarme, neste caso foi configurada a memoria
HX1 correspondente do alarme 01. Mas poderia ser qualquer meméria configurada para
alarme no CLP. Click em Browser e localize a tela de POP -UP que foi desenhada
anteriormente.

™ Topdef ™ Ceter 7 TopFght [ Bobom-FRight © BoioeleR

Dlescrpiionr:

&




ALARME 01

Cancel
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22- Para testar o programa crie um botdao Bit Switch na tela como Alternative e memaria

HX1:

) Gererzl
§ Bmic
Dusplay
Tesd
I Extendes

W

Dewce [DEEE 0@ ool |
Acten Type
 n oA ™ Noaatay [ a—
i L L Cordilion
B Darvice: RS -
™ Wond Dewice B
T = - Toe:  [UnsowelEC -]
THOE O B |
e lsmpire O &
e ol




23- Podemos simular o programa para ver o resultado:

[FECE=FEE ——— B . i S LT

ALARME 01

Mator 2 - Joma 3

FIM.
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Loggin com envio de E-mail

Esta fungdao do XP-Builder permite realizar backup’s de dados ou bit, de uma memdria interna
da IHM ou até mesmo dados de uma memoéria do CLP. As informagdes das aquisi¢Ges feitas sao

gravadas primeiramente, na memoria interna da IHM e posteriormente enviadas para uma area
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externa, como um CF Card, Pendrive ou Email, configuraveis dependendo do modelo da IHM.

CONFIGURAGAO PARA BACKUP DE DADOS

- Ja no XP-Builder click 2x em Logging na coluna ao lado esquerdo:

‘R = #0 pefal = | Inglés (Estados = |IE"£| Bl ﬁ % 42 -]

BB G S 588 e 2o

Project *ox

[=I- ¥ Painel_4_20ma - B - ¥1.1
EIEQ Project Property

- %! Communication Setting
------ %\i Special Device Setting
= screen

=153 Base Screen
.= 1Base Screen

= Part
----- By Text Table

--FE] seript

I Hiskary &larm
=G5 Recipe
'_',% Basic Recipe
- E5) File Recipe
..... = Tag

@ System Alarm

B-1 IScheduIer ILogging ]

1

o/

100 g

'

TotalReg.  HprasReg. . = . . Forcar Reg.

112345 12345 [Reset| | uss |-
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Agora click 2x na linha em branco 1 do logging:

Project E-1 | Logging 41
=B Hew Project* No Condition Repeat Count | Repeat Period Device
=] Eg Project Property
3 Communication Setting
f:i Special Device Setting
-5 Screen
-3 Base Screen
1 Base Screen
= @ ‘Window
65531 DEC Keypad
65532 HEX Kewpad
65533 A5CII Keypad
= 69934 FLOAT Keypad q

o] ~a] o] o] =] ol ra| =

@ Part
I Text Table i
FE] script 11
2 Tag 13
?E Scheduler 13
£
2 Flow &larm e
System Alarm 15
7% History Alarm 16
=I5 Recipe 17
E Basic Recipe
ﬁ Filz Recipe 18
18

- Na primeira tela do logging “Logging Device” vocé deve configurar qual a memodria que contém os

dados vocé quer realizar o backup.

Logging El

Logging Device ] Logging Condition ] Backup &reafBuffer Manage/Backup CSY Farmat ] Logging Comman Property ]

Mo, : 1

Logging Device

Target device: Bit |'_}-,|'Dn: |D oS0 EA

Device count: 1 _%l " 166k f+ 32Bit

Descripkion:

QK | Cancelar
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Logging device: vocé deve escolher se quer realizar o backup de um bit ou de uma Word. Vocé
também escolhe qual a memdria que serd copiada, neste exemplo escolhemos a D500
(memoria do CLP) e a opgdo word.

Se caso for escolhido Bit sera feito o backup do estado da memdria, se ela esta em
nivel alto ou nivel baixo. Se for escolhido uma Word o backup sera feito dos dados contido

nesta word.

Device count: Nesta opgao vocé deve colocar quantos registros vocé quer ter em sua planilha.
O logging configura uma seqiiéncia de duas em duas memdrias, por exemplo:

Se vocé configurou o Device cout para 3 conseqiientemente ele reservara seis memorias para
backup. Como neste exemplo acima foi configurado a memadria D500, se tivéssemos deixado
o Device count em 3 o logging faria o bakup dos dados que estdo armazenados nas memorias

D500, D502 e D504.

- Na proxima aba temos as condicbes para que aconteca o backup.

Logging Device  Logging Condition l Backup ArealBuffer Manage/Backup CSY Formnat ] Logaing Common Property ]

Periodic logging

" Timely l—_l
¢ Device(BIT}: |D 10006 @ f* Risingedge ( Falling edge
Repeat by: 1 il Repeat Period: | u] j‘ D u] j H 1 j m u] j 5
Canditional logaing
" Device(BIT) | T = ~ ~

Conkrol Device (Optional)

Logging progress: W @ Clear logging area: I—D MO0107 @
Stop logging: v @ tzgﬂg:&;rea clear IV-— @
Logging area Full: s @

8.4 | Zancelar | |
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Em Periodic logging vocé pode configurar de quanto em quanto tempo o backup sera feito ou
vocé configura uma memdria para ativar a inicializacdo do backup. Neste exemplo
configuramos a memaria M6, isso significa que toda vez que a memaria M6 for para nivel alto
(de 0 para 1) os dados contidos na memoria D500 serdao copiados e gravados na memoria
interna da IHM.

As opgoes Rising edge e Falling edge quando marcadas, significam que o backup sera feito na
borda de subida da memdria M6 ou o backup serd feito na borda de descida de M6,
respectivamente.

O Repeat by e Repeat Period vocé configura quantas vezes em um determinado periodo de
tempo sera permitido o backup, por exemplo, se o Repeat by estiver em 1 e o Repeat period
no campo minutos estiver em 1 como no exemplo acima, o backup sera feito uma vez por
minuto, mesmo que a memadria M6 va varias vezes para nivel Idgico alto dentro deste minuto,
isso significa que s6 sera permitido 1 backup durante o minuto vigente. A préxima aquisi¢cao
sO sera liberada no proximo minuto e so sera feita quando M6 for novamente para o nivel
alto.

Lembrando que ele reconhece a borda de subida, entao M6 precisa ir do nivel 16gico 0 para o

nivel légico 1 caso a op¢ao Rising edge esteja marcada.

Na aba Backup Area/Buffer Manage/Backup Format podemos escolher para onde a IHM vai
enviar os dados de backup armazenados em sua memdria interna e podemos também

configurar como os dados irdao aparecer na planilha.
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Logging g|

Logging Device ] Logging Condition  Backup Area/Buffer Manage/Backup C3Y Format l Lagaing Comman Praoperty ]

Storage for backup data: FI5E memary |

Logging Area
[ Use ring buffer [ Do not dear log area at backup

Iv Auto backup if area Full

Backup Device

Iv Backup device: O mMoooo0 @ [¥ Send E-mail after backup done
Complete device: O mMoooo1 @ Setting CSY file format. .. |

I File name device: =
File name langth: JZI bytes

[ Append data to C5Y File Mumber of backup data in CSY file: JZI

ol4 | Cancelar

Neste exemplo selecionamos a opcao USB Memory que enviara as informacgoes de backup que
estao na memdria interna da IHM para um Pendrive. Mas para que essas informag6es sejam
enviadas para o pendrive, precisamos marcar a op¢ao Backup device e configurar uma memdria
(bit) no campo ao lado. Isto significa que quando esta memdria for para nivel alto a IHM inicia o

processo de transferéncia para o dispositivo externo.

Em logging Area, temos duas opg6es importantes. A IHM vem configurada de fabrica para que
apos transferir os dados que estdo em sua memdria interna, para um dispositivo externo,
automaticamente o sistema limpe sua memdria interna para as proximas aquisi¢coes. Agora,
caso esteja marcada a opgdo Do not clear log drea at backup, isso nao ocorrera e quando
transferir uma copia do arquivo que contém os dados coletados para o dispositivo externo, o

arquivo original permanecerd ocupando espago na memdria interna da IHM.
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Caso a memdria interna da IHM seja totalmente ocupada e a op¢ao Auto backup If drea full
estiver marcada, o sistema da IHM fara um backup automdtico para o dispositivo externo
configurado. No caso dessas duas opgdes nao estiverem marcadas e por algum motivo ocorra
um erro na hora de enviar os dados para o dispositivo externo, estes dados ficarao ainda
armazenados na memoria interna da IHM, mesmo que ela seja desligada e poderdo ser

enviados a qualquer momento para um dispositivo externo.

Em Backup Device, no exemplo acima, configuramos a memaria MO, isso significa que quando
MO passar para o nivel logico alto, todos os dados que estdio na memoria interna da IHM
comegarao a ser transferidos para o pendrive. Apos esses dados serem copiados, a IHM avisa
o fim da cdpia ativando um bit, nesse caso configuramos a memoria M1, onde esta memaria
pode ser um led na tela da IHM por exemplo, para mostrar que o processo de transferéncia

foi finalizado.

A opcao Send Email after backup done podera ser marcada caso vocé queira que o arquivo
com os dados de backup seja enviado por e-mail. Lembrando que para isso precisamos configurar

também outros campos, que serao mostrados ao fim deste procedimento.

Ainda em Backup Device temos um botdo chamado Settings CSV file format. Clicando neste

botao temos a seguinte tela:

E
Logging Device ] Logging Condition  Backup Area/Buffer ManageBackup C5¥ Format I Logging Comman Property }
Storage For backup data: |USB [r— j |
Ml Setting Logging CSV File Format H
[~ From text table
Na. | Log state | DatedTime | Datal |
Header Mo. Status Date mg/MNm#
D ata forrnat Y AMMADD HHMM:SS Float
Digits 7
Drecimal digits 2
Zerofil r r
Apply all the logging

OK Cancelar Aplicar
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Nesta tela podemos configurar como os dados aparecerdo na planilha. Na coluna Data 1 a
primeira linha serd o nome da coluna que contera os dados coletados, neste exemplo chamamos
de mg/Nm?3. Nas linhas abaixo sdo configurados, respectivamente: o tipo de dados que vocé esta
coletando, neste caso float, com no maximo 7 digitos e mostrando sempre 2 casas decimais depois
da virgula. Caso tivéssemos configurado o Device count, Ia na primeira tela do logging, diferente
de 1 seriam mostrados nesta tela mais colunas configuraveis como esta, nomeadas como Data 1,

Data 2, Data 3, etc... e assim por diante.

Logging Device ] Logging Condition ] Backup Areaf/Buffer ManageiBackup CSY Format  Logging Commaon Property l

- | Size(Byte) | =~ Logaing Area Size
1 ~ 1a00an Data size: hal IS
z | 8192
Device count: 1 : B
3 r 8182 =
4 r §192 Repeat count: |1 =
= r 8192
B r 8182 = |@
T | 8192
— - o ||

oK | Cancelar | Aplicar |

Na ultima aba temos que configurar o espago de memadria interna que precisamos reservar na
IHM. O maximo de memdria configuravel esta descrito no manual de cada modelo de IHM.
Lembrando que quando comecamos a coletar os dados a IHM primeiramente envia esses dados
para uma memoria interna, neste caso reservamos aproximadamente 100 Kbytes de memoria

interna.

Apos essas configuragao é so clicar em Ok e testar a aplicagao.
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Configuragao para envio de email

- Ainda no XP-Builder click em Common > Project Property Settings;

- Click agora na aba auxiliary Settings e marque a opgao Use E-mail function;

- Click no botao Server Settings;

- Configure os dados de e-mail conforme a tela abaixo:

X

Mail Server Settings

E-mail l Mail Server ]

ERCM: 0 @hakmail, com
T | ronaldobini@similarind. br;
[a{al | andre@similar.ind. br;
BCE: |

Subject: | Teste

Ik | Cancelar

- Na aba Mail Server vocé deverd configurar o servidor de envio SMTP da conta de e-mail

utilizada e a porta de envio.

Mail Server Settings le

E-mail  Mail Server ]

IP address or SMTP server name:

SMTP server port: 25
¥ Use 55L/TLS [ walidate server certificate

[¥ My SMTP server requires authentication

User name: | joaosiva@hotmail,com

[ T———
Password; |

[u]4 | Cancelar
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No caso do hotmail, precisamos marcar a opg¢do Use SSL/TLS pois o servidor do hotmail precisa

desse tipo de autenticagdao, mas isso vai depender do servidor de e-mail utilizado.

Precisamos marcar também a opgdao My SMTP e configurar o usuario e a senha do e-mail que

vai enviar o arquivo em anexo.

Apos essas configuracoes, basta clicar em ok e toda vez que o sistema fizer um backup da
memoria interna da IHM para um dispositivo externo, um e-mail sera enviado automaticamente

com um arquivo anexo dos dados coletados.
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Posicionamento - Motor de Passo com CLP

O CLP utilizado para esse tipo de aplicagdo tem que possuir obrigatoriamente saidas a transistor.

ESQUEMA DE LIGAGAO:

Devemos saber se a saida do CLP utilizado é NPN ou PNP. No caso dos CLP’s da LS todas as saidas no
CLP sdao NPN.

CLP

Neste CLP a saida P40 é responsavel pelos “Pulsos” do eixo X e a saida P42 é responsavel pela

“Dire¢ao” do eixo X. Para o eixo Y utilizam-se as saidas P41 para “Pulso” e P43 para “Dire¢ao”.
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Esquema de ligagdo: CLP — Driver — Motor:
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Devem-se utilizar resistores na entrada CP e DIR do driver para reduzir a tensdo, pois este drive
trabalha com 5V em suas entradas e o CLP neste caso fornece 24V em suas saidas.

Configuragao no XG5000:

Click em “Embedded Parameter” > “Position”:

|48 (585 |89 |# B |
bor | i
ll_l--l. i - — 1 — - o A H40- m
|_E=, R ol oF F5 Fe oFB g% R FII o GFL Pilia Clakoal L o
ot e = o (SR Py T % PSR
- E B e s kg It R
5 FoomPLC BB BT} i Be Specd I pla's
. Cmellrd 180808 k=
E v raer. Torrserd T el s
A DECAR 9N =
B B Prmersr E A Mal 1000
rﬁ%’m Pammte|  DECRa2 [
AT 150
- | Ciom DEC Ao ] 190 e
1B | Pestica ACHad AN
1 ]. - [ECHad 200 ==
= N ' iLppey L SHLEE] ok
B Frogect Eimd Lowesy Lok | TUDLETELE 3k
Bl i [ vrpmsreaifors I
Fora iR .= S Lt [ 5
nfei | v L I-w‘-‘-H".‘
H e b giowad
Foariecsi W et Home Dasrtor
More Bfdess
Hosmet Hefipeed |
~orm Lo E ]
Hemrg WU Tane
ks -5 | N ]
Homerg (102 s
Pmmeter [maTLL e
JIEHgG 5 pend
S0 Liown Sipamed 1 0l ple'e
it A 100 =
JOG DEL T 1000 5
[ — - 0l e
Sl C | Tym  |Oeaefia] | Poclor Pasne | CiosDm o Dm |

Neste exemplo vamos habilitar somente o eixo X para trabalhar com a fungdo IST e DST que sera visto

mais a frente. Em “Positioning” mude para “1: Use” para habilitar o heixo X e em “Upper/Lower Limit”
Mude para “0: Not Use” pois neste exemplo nao usaremos sensores de limite maximo e minimo de

curso.
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Existem duas maneiras de controlar o Motor de Passo com os CLP’s da LS. A fun¢ao “Position” pode
ser controlada com a fungdo IST (Indirectly Start) ou com a fungdo DST (Directly Start).

PROGRAMAGAO NO CLP MODO IST:

| Bosbioring
. i By & Epmati] i
1 EE3 EMD oS By E L L [ L L
2 EE3 EMD oS By E L L ] L L
2 EHS EMD oS =Y E L L Pl | L L
i 5 EMD s L E L L [ L L
] 5 EMD oS L E L L [ L L
E 5 EMD oS L] i L L Pl | L L
i 5 EMD oS EY E L L [N L L
B 5 EMD oS By E L L [N L L
a9 5 EMD oS L] E L L [N L L
Id EBS EMD POS Bl E L L [N L L
]! EBS EMD oS By E L L Wl L L
2 EBS EMD POS By E L L [N L L
LE] EBS EMD oS By E L L [N L L
14 EES EMD oS g1y E L L [N L L
5 3 EMD oS g1y E L L W | L L
1 3 EMD POs gy E L L W | L L
7 5 EMD s 1 L E L L e, | L L
E ] 5 EMD s 1L E L L e | L L
I3 5 EMD s 1 L E L L e | L L
. | 5 EMD s 1 L] £ L L e | L L
il 5 EMD oS 51y E L L P | L L
22 EHS EMD oS By E L L P | L L
i | EES EMD oS 51y E L L P | L L
4 EES EMD PO By E L L kil L L
] EES EMD POS By E L L kil L L
k] ERS EMD POS By E o L W | L L
I EES EMD PO& L] E o L R | L L
k. | 3 EMD PO& gy E o L Wi | L L
b | 3 EMD P& L] E o L Wi | L L
1 | 5 EMD oS L] E £ L Fia | L L

Neste modo temos uma tabela que pode ser configurada para fazer uma sequéncia de passos. Muito
usada quando o motor de passo vai executar sempre os mesmos movimentos em uma sequéncia ja
pré-definida.

1° Coluna - Step - Na primeira coluna encontramos o nimero do Step, passos que irdo ser executados
conforme a configuracdo do Step. A quantidade de step’s pode variar conforme o CLP usado, neste
exemplo conseguimos notar que podemos realizar uma tarefa que contenha até 30 movimentos no eixo
X e 30 movimentos no eixo Y quando utilizamos a fungdo IST.
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2° Coluna - Coord. - Nesta opgdo é configurado o tipo de coordenada: Absoluta (ABS) ou Incremental
(INC).

3° Coluna — Pattern. — Nessa fungdo temos 2 que sdo mais utilizadas:
- END : Executa o passo desta linha e para, ndo segue para a préxima.

- KEEP: Executa o passo desta linha e segue a sequéncia para proxima linha e
assim por diante, até encontrar uma linha que esteja configurada com END.

4° Coluna — Control — Nesta coluna vocé define se o controle deste step vai ser um controle por posicao
ou por velocidade.

5° Coluna — Method — Nesta coluna é usada quando vocé deseja repetir a programacdo a partir de um
step.

Ex.: Caso a sequéncia de movimentos do seu programa chegou ao fim no step 6, mas vocé precisa
reiniciar o programa e voltar a executa-lo do primeiro passo fazendo com que ele repita a sequéncia de
step’s: 1, 2, 3, 4,5 e 6 novamente. No step 6 vocé pode configurar o Method como “REP” e na préxima
coluna vocé configura o nimero do step para o qual vocé deseja que o programa va, no NOSSO caso O
step numero 1.

6° Coluna — REP Step — Continuando o exemplo acima. E nesta coluna que vocé aponta para qual nimero
de step vocé deseja que o programa va. No nosso exemplo acima desejamos que o programa fagca uma
sequéncia de 6 movimentos e ao término do sexto movimento inicie novamente essa sequéncia pelo
primeiro step, entdo neste caso, no sexto step devemos colocar nesta coluna o nimero 1, indicando
assim o inicio (step 1) e o fim (step6) de um looping.

7° Coluna — Adress (pulse) — Nesta coluna vocé precisa definir a quantidade de pulsos que esta linha vai
executar. O motor de passo se deslo card de acordo com esta quantidade de Pulso.

Lembrando que para saber de quanto serd o deslocamento em distancia, vai depender ndo sé da
guantidade de pulsos, mas também de quantos graus o motor de passo gira com apenas um pulso e o
diametro do eixo.

8° Coluna — M code — Deixar sempre em O.

9° Coluna — A/D No. — Esta coluna é responsavel pela rampa de aceleracdo e desaceleracdo que é
configurada na aba Position Parameter. Podemos ter até 4 rampas configuraveis.

10° Coluna - Speed (pls/s) — Esta coluna é responsavel pela velocidade de pulsos por segundo enviado
pela saida do CLP, neste tutorial a saida que estamos utilizando é a P40. Quanto mais pulsos por
segundo o CLP enviar ao driver do motor de passo, mais rapido o motor ira girar. Respeitando os limit es
do driver e do CLP.
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11° Coluna — Dwell (ms) — Nesta coluna vocé pode configurar um tempo de retardo antes de comecar a
executar a préxima linha. Por exemplo: Se a primeira linha estiver configurada com Dwell de 500
milissegundos, o programa executara a primeira linha, aguardara meio segundo e depois disso executara
a segunda linha. E um retardo de tempo entre linhas.

Abaixo temos um exemplo de 3 movimentos feito na fungdo IST:

B ' Positicning
e emme— N T T T e p— - %

Coord. Fattern Contral | Method | REP Step '&igﬂ{::f b Code qu.;? ?pﬁ:i? [E:::]"
1 IMC KEEF POS SIM ] 5000 1] Mol 1000 3000
2 IMC KEEF FOS SIM 1] -5000 N Mol 1000 1]
3 IMC KEEF FOS REF 1 10000 1] Mo 10000 2000
4 AR5 EMD FOS SIM 1] 1] 1] Mol 1] 1]
5 AR5 EMD FOS SIM 0 1] 1] Mo ] 1]
B ARS EMD POS SIM ] 1] 0 Mol ] 1]

Step 1: Iniciard o movimento em coordenadas incrementais se deslocando o motor de passo 5000 pulsos
em uma velocidade de 1000 pulsos por segundo, terminando esse trajeto ele aguardara 3 segundos
antes de executar a linha 2.

Step 2: Continuard o movimento, porém agora em sentido contrdrio pois ird para o endereco -5000.
Como neste momento o motor se encontra no pulso 5000 ele voltard -5000 pulsos, consequentemente
ele ird voltar para a posicdo de origem (0) e sem esperar tempo algum ird para a terceira linha.

Step 3: Na terceira linha o motor ira se deslocar 10000 pulsos sentido horario e em uma velocidade de
10000 pulsos por segundo, ira aguardar 2 segundos e ira para a primeira linha repetindo todos os
movimentos em um looping.

Para acionar a fungao IST colocamos uma memadria M6, onde a fung¢do IST como as outras fun¢des
do Positioning sé reconhecerd a borda de subida deste contato, entao podemos utilizar o contato
F3 ou sF1(P) do XG5000.

MO00DG
o | 15T : : !

28 11

END

13
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Depois da tabela configurada, fica muito simples utilizar a fungdo IST. P ara isso bastar apertar a tecla
F10 do teclado e escrever IST.

Descricdo dos parametros :

1° Parametro (0) - sl — O primeiro parametro é responsavel pelo nimero do SLOT. O slot 0 significa que
o driver do motor de passo esta ligado direto no CLP. Caso seja utilizado um mddulo de expansdo de
posicionamento conectado ao CLP, o numero do slot serd o nimero referente a quantidade de médulos
gue se encontram conectados no CLP, por exemplo: Se vocé possui um CLP e trés modulos conectado a
sua lateral e o mdédulo de posicionamento é o terceiro mdédulo, o nimero do slot sera 3 e assim por
diante.

2° Parametro (0) - ax — Este parametro é responsavel pelo eixo que vocé deseja movimentar, para o eixo
X vocé deve entrar com o valor “0”, caso queria comandar o eixo Y o valor do segundo parametro deve
ser “1”

3° Parametro: (1) (n1) — Este parametro é responsavel pelo nimero do step a ser executado. O nimero
1indica que o programa vai iniciar a execucdo pela primeira linha. Ao acionarmos a memadria M6 iniciara
o movimento da primeira linha e caso esta primeira linha estiver configurada como KEEP ela ird terminar
0 movimento e seguir para a segunda linha e assim por diante. Lembrando que para o movimento do
motor acontecer, precisamos antes dar um pulso na fung¢do FLT para mo strar ao programa onde é a
origem do movimento e s6 depois desta a¢ao o IST ird funcionar.



PROGRAMAGCAO NO CLP MODO DST:
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MO0000 K04291
| |
[
Xiads CW
JOG START
0
MO0001 Ko4292
| |
[
Khois COW
JOG START
2
Moooo2
Ll FLT ]
4 LI |
Mo0003
ol DST DOODDD D005  DODDI0  DOODIS  DOOO20  DDOUZS ||
£ L
MO0004
Ll DST 0 g 1000 0 0 o |l
16 [ s
MO000S
Ll STF 0 g o |
25 1T
FO0099
s MOV K22 DO0I0D ||
Always ON Hhods
Current
3 Position

K04291 — Tem a fungdo JOG no sentido horario, esta fungao normalmente é utilizada para fazer o motor
girar ao apertar um botdo do tipo Push-Button e parar de girar ao soltar o botdo. Na IHM pode ser

utilizado com um botdo (Bit Switch) do tipo “Momentary”:

K04292 — Tem a mesma fung¢do que a citada acima, porém para o sentindo anti-horario.

FLT — A funcdo FLT serve para zerar a posi¢cdo corrente. No momento em que a memoéria M2, deste
exemplo, for para nivel l6gico 1, o programa entendera que ali é a origem do percurso e ird mandar para
zero o numero de pulso da posicdo corrente, ficando pronto para receber a proxima posicdo (quantidade
de pulsos) para se deslocar considerando que estd partindo do pulso zero. A fun¢do FLT
obrigatoriamente tem que receber um pulso na primeira vez que o programa for executado. Pode

também ser utilizada novamente caso vocé deseje zerar os pulsos da posi¢do corrente.
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DST — A primeira fungdo de DST que temos no programa esta sendo acionada pela memdria M0003. Esta
fungdo tem como objetivo fornecer ao programa todos os pardmetros necessarios

para o motor de passo entrar em operac¢do. Vocé pode nessa fungao colocar valores fixos, ou memdrias
para que o usudrio, mais tarde, entre com os valores pela IHM. Neste exemplo fizemos as duas maneiras
para demonstrar. Nesta primeira funcdo DST temos:

1° Parametro: 0 (sl) — O primeiro pardmetro é responsavel pelo nimero do SLOT. O slot O
significa que o driver do motor de passo estd ligado direto no CLP. Caso seja utilizado um maddulo de
expansao de posicionamento conectado ao CLP, o numero do slot serd o nimero referente a quantidade
de mddulos que se encontram conectados no CLP, por exemplo: Se vocé possui um CLP e trés médulos
conectado a sua lateral e o mddulo de posicionamento é o terceiro mddulo, o nimero do slot na fungao
DST serd 3 e assim por diante.

2° Parametro: D0000 (ax) — Este parametro é responsavel pelo eixo que vocé deseja
movimentar, para o eixo X vocé deve entrar com o valor “0”, caso queria comandar o eixo Y o valor do
segundo parametro deve ser “1”.

3° Parametro: D0O005 (Target Position) - Este parametro serve para configurar a posicdo. E
numero de pulsos que o CLP vai enviar para o driver do motor de passo. A posicdo ird depender de
quantos graus o motor de passo gira com um pulso.

4° Parametro: D0010 (Target Speed) — Este parametro é responsavel pela velocidade de pulsos
por segundo enviado pela saida do CLP, neste tutorial a saida que estamos utilizando é a P40. Quanto
mais pulsos por segundo o CLP enviar ao driver do motor de passo, mais rdpido o motor ird girar.
Respeitando os limites do driver do motor de passo e do CLP.

5° Parametro: D0015 (Dwell Time) — Este parametro proporciona um retardo de tempo apds a
operacdo ser realizada. E mais utilizado quando utilizamos aquela tabela citada acima (X-Axis Data), onde
vocé configura uma quantidade de linhas para realizar uma série de sequéncias. Entdo quando o
programa finalizar a execuc¢do de uma linha, ele espera um tempo configurado, em milissegundos, no
Dwell Time e sé depois inicia a proxima linha. Se vocé deixar este parametro em zero, o programa seguira
para o préximo passo sem retardo de tempo.

6° Parametro: D0020 (Mcode) — Deixar sempre em zero.

7° Parametro: D0025 (Control Word) — Este parametro é responsavel pela definicdo do tipo de
coordenada que vocé vai utilizar, Incremental ou absoluta e é também responsavel pelo tipo de controle,
Posicdo ou Velocidade e precisamos configurd-lo através dos 16 bits de uma Word, onde usaremos
apenas o bit 0 e o bit 4:
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Seguindo o raciocinio da tabela acima, temos:

O numero colocado nesse parametro deve ser em hexadecimal

A proxima fungdo DST que estd sendo acionada pela memadria M0004 tem a fun¢do de mandar
0 motor novamente para a posi¢do de origem (posi¢do 0). Essa posi¢cao de origem é a mesma posigao
quando a fungao FLT foi acionada anteriormente indicando onde seria a posi¢do 0.

STP — Fungdo de Stop, utilizada para parar o giro do motor. O primeiro pardmetro diz respeito ao numero
de slot, o segundo pardmetro ao eixo (X=0 / Y =1) e o terceiro pardmetro é o tempo de desaceleracio.

K0422 — Mostra a posicdo corrente do eixo X.



Programac¢ao Completa:
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M000D0 K04291
{ | —
JOG START
0
M000D 1 K04292
{
2
i FLT 0 o |
4 11 |
M[?DDIDS DST DOODOD  DODDD5  DOODY0  DOODI5  DODO20  DD00Z5 |
8
i DST 0 0 1000 0 0 o |
-IB [
s STP 0 : 0|
Zi 1T L
Fﬂlmfa MOV K0422 poo100 ||
Aways ON Hhuds
Cument
L
1 osition
MOD0DG
Ll IsT 0 0 ]
__3_:.1“ [ L
END
I

FIM.




Password - XG5000 e CLP:

- Password para “abrir arquivo” do XG5000:

- No XG5000:
1. Click com o botao direito no nome do projeto e em seguida click em propriedades:

Y it - SR - PP i

|2 Proct tdw Pedaplece Yies Ordne Beeiter Detug Tosh Bndow Hals
Al SE & A BE® T |« B - s
I.i.l k(= :_'-'-'--'I o B G 0 R O e D I

AR raAdS A RAEAN S YYEYY |y BEE
Progest Wi ..|

LA Fosorwio livpeai Frem Pl = E
Al Erport to hic

gl Heewd ip [ pe

Furaison Mo m

| = | Al Doeioreg
Hade
Flamat [ bl s pma

B Here e |

iy Mardeers - i

404 | e e Meniton 1 Wionilor 3§ Menilar 3, Monitor 4 ]
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2. Insira a senha, confirme e click em OK:
Project X
Project | Password |

Previous passward
Password: Delete
HNew password

BTl m"ﬂ-ﬂ. of §
Paseword characters in length)
Cardirn

password; | eee

0K ]| Canceler |

3. Caso futuramente o usudrio precise excluir a senha, digite a senha no campo “Previous
password” e click em delete conforme a figura abaixo:

[ Project e
ﬁm; Fassword
Previous password
Fassword:  wes] Delete
Meaw password
1 (Mzgmum of §
Petsced charactens n length)
Confim
passwird
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- Password para o “Programa do CLP ”:

1- Para colocar uma senha na programacgao do CLP, depois de conectado com o CLP, no
XG5000, click em: Online > PLC Information > Password. Digite a senha, confirme e click em
Change.

PLC Information - NewPLC T ]

CPU |F‘ufum1m.:: Pasgword | PLC RTC

==

iy

“ |i"1 Password is available up to 8 charadlers

Pasawond

Passwaord

New Password
New password LLL]

Corfimn password:  ses | Change |

Pronto, a senha ja foi transferida para o CLP. Caso o usuario queria se conectar ao CLP futuramente
ou queira fazer um Upload do programa nele contido, o software exigira a senha.

Para deletar a senha, siga o passo 3 da pagina anterior.
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- Limpando todos os parametros do CLP:

1- Caso o usuario esqueca a senha que foi configurada no CLP, ele tem a alternativa de limpar os
parametros do CLP. S6 lembrando que esse comando apaga todas as senhas, pardmetros e
qualquer programa nele contido.

Click em Online > Clear All PLC > Sim:

a3

teste - NGF00] - [MesFrogram]
Peoject [dit PradReplace Wesw erlirr:| Moo Debug Tock Wndow Hels

EEEHS ™ &% |5 Coone » BB EW
3 Conrechion Sepings._.

Thange Made O

o

nEEE N e sEE

it
a
;‘l_
5l
U5
g
[
¥
=

A
e
Rad

1
L]

iFF
w1

J
i

_Em' X
— B MesPLO0ASE S BOH-OFn: .
23 Vamtie Cormmere
= [H Pararetes
B Eesc Pasrete ar I
; g;:le [ Chear aRPLC_.
:Ei:a"—ugm
E"h":"':"?-'-'l

B3 proect

Para realizar essa operacao o CLP ndo precisa estar conectado.

FIM.
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Password - XP-Builder e IHM

- Password para “abrir arquivo ou realizar upload da IHM” no XP-Builder:

- No XP-Builder:

1. Click em Project > Project Password:

£ ¥P-Builder CAUsers\André Gustavo\Desktopitestexpd

‘| project| Edit View Common Tool Communicatio
il ] Hew Project Ctri+M

o5 | o
: Close Project :I ‘I F -
-4 Open Project Ctrl+0

| ™ save Project crries P EIER |4
P save As Project...

Insert Base Screen

& Print... Ctri+p
Print Prayiew...
Project Print...
Print Setting...

|2 Project Password

1 teste

2 C\Usars\...\taste\teste

3 RS485 MODBUS_RTU IHM_Inversor
4 C:\Usars\...\Similar\IHM\ tasta

N Ext
i History Alarm |

2. Insira a senha, confirme e click em Apply:

Password Setting g I

— Oid Password

Password: | Delete |
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Transfira o programa para a IHM. Agora para abrir ou realizar um Upload do programa, o
software exigira a senha configurada.

3. Caso futuramente o usuario precise excluir a senha, digite a senha no campo “Old password”
e click em delete conforme a figura abaixo:

Password Setting Ié

Old Password
Password: | S Delete

Mew Password

Password: [ Max 12 Chars)
Confirm: [ Apply

4. Transfira o programa para a IHM.

FIM.
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PWM:

Configuragao no XG5000:

Click em “Embedded Parameter” > “Position”:

b | = |
el | T: e

Puis Qufpud Madke t PSR
Miode (uipd biode | (L Hore

= i PamPL B KBS i Rans Speed i '
5 o] Lo 190000 pies's

LT Faarmd i DEC Ha
E@ = P TE
=] ] 28, k]

kool A il Ll

Farchon M

KIEHgh 5 pend
O Lowm Sipemad
JOB AT Tare
JOG DEL Tare
Irchrg §merl

Posiior Pessrtes | CdcnDm  viciDm |

Neste exemplo vamos habilitar somente o eixo X, mas se desejar trabalhar com a segunda saida
rapida, habilite o eixo Y da mesma maneira.
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MO00000 - Aciona a fungao PWM.
D00000 - Periodo total do ciclo em milissegundos.

D00001 - Porcentagem do “ciclo total” em que o sinal ficara em nivel légico alto.

=

Il

T —

Neste exemplo, podemos concluir que o tempo total do ciclo é de 10 segundos e a saida ficara
acionada em nivel légico alto por 9 segundos e 1 segundo em nivel légico baixo.

OBS.: Sempre que o tempo (D00000) ou a porcentagem do nivel I6gico alto (D00001) forem
alterados, o programa necessitard que a memaria M0000O seja desacionada e acionada novamente

para atualizar a mudanca.

FIM.
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Comunicacdao Modbus - RTU: CLP com Inversor de Frequéncia

- Lendo parametros no Inversor de Frequéncia:
- No XG5000:
1. Click em Tools > Network Manager;
2. New > Escolha um nome > Escolha o modelo do CLP;
3. Click 2 vezes em 00: Embedded Cnet;

4. Configurar Chanel 2x conforme dados da serial R$485 (baud rate padrao: 9600) e em Channel
2 escolha: Use P2P;

5. Cick em P2P(EIP):

" El stand... | B High-... | T p2rER)

x|

6 — Click 2x em P2P 01 > OK;
7- Click 2x em P2P Channel > Em 2 Use > P2P Driver >S

elecione: Modbus RTU client:
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Charre] Setting g
o]  (pesssbrghode || P2= [iiets T 1ePans | Chenteren | Pt Prst] Fwne P adaes|
1 HEHT meve
: VPP [Haba Ml cles | - |
o ][ coment

8- Click 2x em P2P Block:

c Dheim
- Cossliveal | %o ol Jhegaranon
malen | Dh Dhorsn Sizliing PP lsachon B Commend fepd  [Dla fpe= r [alasee | s o :
i 2 Mo BT diert F&A Hua Conliremes "wWIAD 1 2 |

9- No index 0, configure:
-Ch.: 2
- P2P Function: Escolher, Read (Ler) / Write (Escrever)

- Conditional flag: M100 (p/ exemplo) — Neste campo vocé define qual memdria terd que estar
ativa para iniciar a comunicacdo. Exemplo de programacdo para ficar ativando esta memdria
automaticamente. As memadrias M100, M102, M103 correspondem a “Conditional Flag” de cada
linha do P2P Block.

cll
g
|

i

g
l

S N N
#
| :

ki
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- Command Type: Continuous;
- Data Type: Word;
- Data Size: 2 — Quantidade de word em sequéncia;

- Destination station number: 1 - Este é o enderego que esta configurado no Inversor, se vocé
trabalhar com mais de um inversor podera configura-los na sequéncia: 1, 2, 3...

10 - Click em Setting:

- Read area: Neste campo se encontra o endere¢o que precisara que ser configurado conforme

especificagdes do manual do Inversor:

14.8 FParameter code st

i Coramon 3528 Ared axes s ragandless of mesrter models.

0D raverier moc K - R —
1:5V-H SWHGTA

hooon rwerier Sy - - 3 rFEF 0T DO ZDOay NN 120y
O raverier Inpul 'eaitace | - . R 1w

L LLIE Erasa - - R e | 'wereian 1.0 2 OO0

_ i TR e T

0 Paramsier Lodk - - R

[y ==
hOOES Freqeency Commrangl 01 | Bz | AN Saring hag. - Mea_ freq
R =T i Ferwasd Run

Exemplo: Dependendo do modelo do CLP para configurar o parametro Frequency Command
vocé precisa configurar em Read drea o h0005 menos 1: 0x30004 como demonstrado na figura abaixo:
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-

Variable Setting ﬁ
Wariable:
Read area Cave area Addresz
1 Q30004 MO0
[ (] 4 ] [ Cancel ]

- Save drea: Neste campo vocé devera escolher para qual memdria serd enviado os dados da

leitura. Neste exemplo vamos escolher a memdaria DO.

-

WVariable Setting ﬁ
Wariable:
Read area Save area Address
1 (30004 Doaan 00021
[ ok [ Cancel

Lembre-se que anteriormente escolhemos em Data size 2, isto significa que 2 words

serdo reservadas na sequéncia. Como neste caso escolhemos DO00O para salvar as informagdes

de h0005, consequentemente foi reservado também a memdria DO001 que tera salvado as

informacGes o de h0006. Caso o data size fosse configurado para 3 poderiamos ler os
parametros h0005, h0006, h0007 e salvar automaticamente em DO, D1, D2 e assim por diante.



Agora vocé precisa clicar, ainda no XG-PD, em:
On line > connect;

On line > Write Parameter;

On line > Enable Link (HS Link, P2P);

Marque a opg¢ao P2P(EIP)01 e em seguida click em Write:

2R teste
=- 6P MewPLC
= High-speed Link
- -[7== High-speed Link 0

[EIP) 01)

FZFIEIFT O
..... [Tl= P2PEIP) 03

| wie |

85
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- Escrevendo parametros no Inversor de Frequéncia:

- Exemplo para mudar os parametros da borda de aceleragao e desaceleragao do inversor pela

IHM.
e 0N0 T Acc Time 0.1 sec | BAW See Function List
3G Dec Time 0.1 sec | FUW See Function List

~igura:
Manual Inversor.

Configurar o P2P Block conforme a linha 1 da figura abaixo:
bsbn | D EE g PP fancics 3;" lowersgoe, ImEtas= '.T:E == E;:rm Fars Eo
[ | 1 Boha F ULk dew == i Confinacu =0 2 - ey
1] 2 she F i kdext =E W Codmos | WO 2 - Sy

O setting deve ser configurado da seguinte maneira: h0007 — 1: 0x40006

-

-
Wariable Setting M

"W ariable:

Fead area Save area Addrezs
1 D000z Q40005 Mo0n42

[ ak. ] [ Cancel




87

Desta maneira os dados de h0007 que correspondem a aceleragao terdo que ser escrito na memoéria D3
e como o Data size foi configurado para 2, consequentemente os dados de h0008 que correspondem a

desacelera¢do deverdo ser escritos na memoria D4.
Na programacdo da IHM vocé devera criar dois Numeric Input e chama-los de D3 e D4 respectivamente.

Ao entrar com os dados em D3 ou D4, automaticamente sera escrito no inversor.

Fim.
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Comunicacdao Modbus - RTU: IHM com Inversor de Frequéncia

ESCREVENDO VALORES NO INVERSOR DE FREQUENCIA:

1- Abra o XP-Builder e configure o dispositivo escravo da IHM conforme a tela abaixo:

r

Mew Praoject

===

¥&T Panel:

- Cantroller

XP50-TTA

1

L

Maker: |Sc:hJ'|eider Blectrc Industies(MODELS)

o Vel (ODELS FTU Master

Communication Settings... I

i Concluir i

Cancelar I

2- Click em Common > Project Property Settings

£E XP-Builder
Project Edit WView | Common | Tool Communication Window  Toolbox Help
w4 BB Project Property Setting | 4 [T 551> [e2) | &
g [ S8 tocve erthg FrrGEeEeYy
- = — | JIag Setting T S
L2k s B . WOBE T " G
e e 3 Bohetiuler Setting e e
. ¥ 5 %8 Defauk | 4@ |ogging Setting = (77 W T 3
B e e S =

Alarrm Setting [ 4




3- Naaba “XGT Panel Settings” precisamos configurar o meio de comunicagao (RS485) e a velocidade de
comunica¢ao da IHM com o Inversor que neste caso nos dois dispositivos serdo configurados para
9600 bps:

Project Property I. & |
Storage Seftngs | Goballmsm'rgs | Aodiary Seftings | Extended Controller Seftings |
Summarny #GT Panel Settings Screen Seftings Secy - - — =
| Serial Settings w
XGT Panel [*P50TTA = A0
e [N [ o]
[ Usé T:N Connection  Add Coritialler I Diefista Tonbroll |
Data bits: |s =] Cancel
G: MODBUS RTU Master I Elow control: |[-'e:jJ.";E ;i
- Cortroller Sattings 4| parity: |nvonE |
Maker: Schneider Blectiic Indusiries(MODEU .
|Sctre o btk Stop bit(s): 1 -
Product: [MODBUS RTU Master
~Connection Property 4| - Station: | 1
PaaE Feags = Detal Settings | [ Support "Write Single Register” command
Maximum Device Qreery -
Timeout: ! EG_J:i “100ms  Wait to send: Device Function Code  Maximum Count
[= s Eaann skt Coll {0) Read (0x01) 125 T 16 bits
|| Discrete Input (1) Read (0x02) 125 = *16 bits
Input Register (3) Read (0x04) 125 —j words
Holding Register(#)  Read (0x03) 125 - words
Coil (0) Write (0:x0F) 100 | “16hits
Hoiding Register (4} Write: (02c10) 100 _%l words
0K | Cancelr

4- Depois de configurado o meio de comunicagdo entre IHM e Inversor, precisamos saber quais
parametros iremos escrever e ler no Inversor de Frequéncia. Neste caso estamos utilizando um
inversor da LS modelo IG5A, entao abaixo sera demonstrada uma tabela que esta contida no manual
do inversor com os enderegos de seus parametros.
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Flarameier Scabe | Urt | W Allotrreendt for Bits

Fresrer bupl 1]
L i

55

o -
S werson = - | H [Enj DdNIEE - Versson 2.5

Paramesner Lok AW | O Leschidefaal  1: Lindock

LH

Freq Foference | 001 | Hr | FoW | Starteg beg - blas ineg

BAS Ei4, 811 - Aesersed

BAZ B, B0 B0, BE : Freg cormenard

0 DRVDD, 1Mol Used

2-8 - Muls-Slep frequescy 1-7

8:Up 10 ; Coan. 11 - Up-Coosen Zess
=} 13 - NTL 1E-WA i

15 : WD, 16 - Wil IT - JOu5,

18: FD, 18- Commuicalmn

0= 31 - Fesarved

:

Ran Commans -

BT, B - Fun Commard
0 Terreral, 1 Keypasd 3 Commurscatxon

Regerved

Emwesgeracy slop $8->11

Fault reset 0->1}

i Reverse saf (0-*1)

Faraasd nm (0-=1]

1B|Z[BEE R

Saop [I=1]

5- Neste exemplo iremos escrever primeiramente um valor no parametro Freqiiéncia do
Inversor. Para isso precisamos configurar diretamente no inversor a forma de alteragdo de
freqiiéncia. No Inversor da LS — IG5A temos as seguintes opgoes:

Frg A104 [Frequency | 0~9 | 0| Digital Keypad setting 1 0
setting 1 Keypad setting 2
method] eyp_a 2
2 V1 1:-10 ~ +10 [V]
3 V12:0~+10[V]
4 Terminal |: 0 ~ 20 [mA]
5 Analog Terminal V1 setting 1+
Terminal |
6 Terminal V1 setting 2+
Terminal |
T | RS485 communication
8| Digital Volume
] [P Seese R s |

No inversor da LS selecione a opgao nimero “7” dentro do parametro “Frq”.
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Agora que o inversor ja esta configurado para receber os dados de freqiiéncia da IHM, vamos
criar um “Numeric Input” na IHM que enviara o valor que digitarmos para a memadria responsavel no

inversor pela freqiiéncia.

6- No XP_Builder adicione um “Numeric Input” e configure conforme a tela abaixo:

f | =& |

i Mumeric Input

5] General
o [V = -
e i Device: 1
1 Display Size: i 1Bbits = i I
Text -
| Word Device &J

Input Case
Display Case i
Operation I Tag
B3 Extended N| [o: MODBUS RTU Master | e
—Device Select 1
E R =1 0005 =
B0 7|la|e]| ar | Back
5 5 3] E
1 21153 X E F
0 | ‘ Enter 1

MODBUS 4 Holding Register Device
Bit: 00012, 11 {00001,00~65536.15) "
Word: 000400 (000001~065536) -

1

-Metwork
{* Use default {7 Custom setting

Mebwork Dy '255: == Station Mos: | 255

Note que na tabela apresentada anteriormente, a memdria do inversor que comanda o
parametro de frequéncia é a 0x0005. Por esse motivo devemos colocar no primeiro campo o nimero

“4” que significa “Escrever” e no segundo campo a memoria destinada a Escrita 0005. Click em OK.



Numeric Input

-_-‘ General
§ Basic
Display
Text
Input Cace
Display Cass
Cperation
] Extended

Davice [D oooas "

Sizs el
Chsplay Format
Humenc Foemat |i;l;—5;;;1¢d? €& = [

Mo.of Display Digts 5= Ne.of Decimal Digtaf |

[T Use Scaing

I Use Cipher

Dgscrption

oK | Cancelw

Coloque 2 casas apds a virgula para o valor aparecer corretamente no inversor.

Freguncla

T

Transfira o programa e teste.

92
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LENDO VALORES NO INVERSOR DE FREQUENCIA:

7- Agora vamos criar um “Numeric Display” na IHM para ler um parametro do inversor de
freqiiéncia. Neste exemplo iremos ler o parametro que indica o valor da RPM.
Segundo a tabela que esta presente no manual do inversor, a memdria
correspondente ao parametro RPM é a 0x0015. Este valor de memodria esta sendo
mostrado em Hexadecimal no manual, entdao podemos transformar este valor em
decimal para colocar na IHM. Transformando “15H” para decimal temos o valor “21”:

0xD012 V1 - - R Value corresponding to 0 ~ + 10V input
Value corresponding to 0 ~ - 10V input when setting
Lt e 3 3 = Freq Mode to 2
Dx0014 11 - - R Value corresponding to 0 ~ 20mA input
0x0015 RPM - - R See Function List

8- No primeiro campo coloque o numero “3” para “Leitura” e no segundo campo a
memodria 21 correspondente ao parametro da RPM em decimal e click em OK.

: . — (TR |
Pumch Word Device @ = =

= Ge =
g [ | Tag @
|0: MODBUS RTU Master %]
 Device Select
[3 =l | EEE] < Unsigned DEC =
[ B 300021 7|89 ClrJ Back T
415 5 ol el
1 | [ = -"—"—-—-_u_- Truncated Digits: E
o J \ | Enter |

MODEBEUS 3 Input Register Device
Bit: 00012,11 (D0001.0055536.15)
Word: 000400 {00000 1~065536)

f\.l.etwor.k
i+ Use default 7 Custom setting

lebwork 16 | 255 =R [ J a55 :j -

DK Cancelar
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MNumeric Display e S|
3 General =
ica: 300021
& Basic Devica: JD @
Display Size: 16bits | = [
et Display Fi
Display Case el
Qperation Numeric Format. Unsigned DEC L]
] Extended
3 No.of Display Digits: 5&,1::] Noof Decimal Digits: DAJ:?]
| Format [ Truncated Digits: '_J:]
[ Use Scaling
Descnption:
[ OK l Cancelar
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PARTINDO, REVERTENDO E PARANDO O MOTOR:

9- Para partir e parar o inversor nés devemos configurar o modo de partida do inversor. No inversor LS a
fungdo DRV deve ser modificado para “3” conforme a tabela abaixo:

drv A103 [Drive 0~4 g | Run/Stop via Run/Stop key on the keypad 1
mode]
FX: Motor forward run
Terminal RX: Motor reverse run
operation | FX: Run/Stop enable
RX: Reverse rotation select

3| R5485 communication

10- Agora vamos verificar os bits especificos para fungdo “Forward Run”, “Reverse Run” e “Stop” que se
encontra na mesma tabela ja vista anteriormente:

B15, B14, B13 : Reserved

B12, B11, B10, B9, B8 : Freq. command

0: DRV-00, 1 : Not Used,

2-8 - Multi-Step frequency 1-~7

9:Up, 10 : Down, 11 Up-Down Zero
R |[12:V0, 13:V1, 141,

15:VO0+1, 16 V14, 17 : JOG,

18 :PID, 19 :Communication,

20~-31 : Reserved

B7, B6 : Run Command

0x0006 Run Command - —

0: Terminal, 1:Keypad, 3 : Communication

B5 Reserved

B4 Emergency stop (0-=1)
B3 Fault reset (0-=1)

B2 Reverse run (0->1)

B1 Forward run (0-=1)

B0 Stop (0->1)

Podemos observar que o bit 0 corresponde ao Stop, o bit 1 corresponde ao Avanco e o bit 2 ao Reverter.
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11- No XP_Builder crie uma “Word Switch” e configure o primeiro campo com o nimero

“4” pois a IHM ira escrever este bit no escravo e no segundo campo, conforme a
tabela acima, coloque a Word “6”.

- = 7 ey =4
Word Switch Word Device w | — =
=3 General

g Basic I~ Tag
Display| | |0: MODEUS RTU Master |
Text r~Device Select- 1
1 Extended
r— %006 ] =]
400006] 7|l8|so| J Back
4 5 =] ¥ B X
2] S
o | .| eme | e
MODBUS 4 Holding Register Device
Bit: 00012, 11 {0000 1. 00~65536. 15)
Word; 000400 {000001~065535) Digit: ]'_'-Tg
~MNetwork -
* Use default ™ Custom setting =
ork D! = Station Mo - .
(5]4 Cancelar

12- Configure agora qual bit da Word vocé quer ativar. Primeiramente queremos ativar o
bit de STOP que segundo a tabela é o bit 0. Para ativar o bit 0 de uma Word precisamos
escrever o numero “1” nesta Word. Exemplo:

Bit responsavel pelo acicnamento do "Reverse Run"

Word 0x0086 i
Bit responsavel pelo acionamento do "Forward Run”®
Decimal Binario |— Bit responsavel pelo acionamento do "Stop"
1 = 000000000C000001
BIT ..543210
2 = 000000000000010
BIT ..543210
4 = 000000000000100
BIT ..543210



pum—_re—

A figura acima demonstra que quando apertarmos o botdo de Stop sera enviado o nimero
1 para Word 0x006 acionando o bit 0 desta word.

cico Frequeneias - od D
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13- Para criar o botdo de “Forward Run” click novamente em “Word Switch” e configure
o botdo conforme a tela abaixo:

Ward Switch e

3 General . =
D . 400
& Basic evice |D 006| @
Display Size: 16bits V] Type: |Unsigned DEC =
Text
1] Extended
Action Type; |Set Li
‘Operand
* Congtant Value: 2-_{:1
i Indirect Device: | EEE|
Script Mo | J

Data Type: |Z—EE,~'. _J Digtt: | '.:|

Description:

QK I Cancelar

A figura acima demonstra que quando apertarmos o botdo de Forward Run serd enviado o
numero 2 para Word 0x006 acionando o bit 1 desta word.

Frequéncia

123.45
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14- Agora por ultimo, vamos criar o botdao “Reverse Run”. Click novamente em “Word
Switch” e configure conforme a tela abaixo:

Word Switch I\ﬁ

=3 General - =
] e L
Display Size: |1Eb'rts *| Type: |L|nsigned BEC =
Text
21 Extended
Action Type: |58t ;J
~Operand -

f* Constant Walue: ‘ij
" Indirect Device: E
Seript No.:

Data Type: |!-!EP§ _] Digtt: | '1:||

Diescription:

A figura acima demonstra que quando apertarmos o botdo de Reverse Run serd enviado o niumero
4 para Word 0x006 acionando o bit 2 desta word.

Frequéncia

Reverse Run Forward Run
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Caso a comunicagao fique lenta entre o inversor e a IHM, configure o “Wait to send”
conforme a tela baixo:

- —
Project Property M

Storage Settings | ; Global Script Saﬂings I Aundliany Settings | Extended Controller S'E.‘ttings i
Summary HAET Panel Settings | Screen Settings i Secunty Settings I Key Window Settings I Language I
XGT Panel [xPanTTA x| I 256Colormode
[ Use 1:N Connection Add Controller | Lielete Controller |

0 MODBUS RTU Master |

~Controller Settings
Maker: !Schneida' Bectric industries(MCDBUS) L‘ v1.08
Product: IMODBUS RTU Master :_’ Refer to manual...

- Connection Property

Protocal: |F{5485 v!
Timeout: 35_.; = 100ms

I Ues HEROOM il star

Detail Settings

Wait to send; i 55__1::] ms Retry count: | 3___]::

oK I Cancelar




Esquema de ligagdao do cabo de comunicagao R$485

1

P

3 SG INVERSOR
4 X+ e o] St
5 TX- e B. o S-
6 SG

-

8 X+ |em—ou

9 BX- |«

X@GT Panel

DB9

FIM.
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Password com niveis na IHM

No XP-Builder, click em Common > Project Property Setting:

PR e B "

Froge:s EfE Yi=w | Commer Tl Cpmmmusicabion Virdssw Toohox Melp
R I=15 s S Proect Property Setimg PR Sy BE e
Bl Recipe Setting -

|- ] - e
r .| B T Seting .
ol Ll PV Re— _
e . | Loogeq Setmng
5 Wew Prajes AT SaLTng .
Ey Prapet Frospeits
B Communeaticn Seing
I':_. speci Devioe Sellmgp
o L TRET
- B Screa-
53 1 Baie Soieen
'{i o e
B A553 CEC Erypad
B 5510 HEE Eeypad
5 A0 ASCE K ey
B S553 FLOAT Krypasd
= Pan
O T Tekle
BE tcngl

= Tx

=r Siheedide
Al . JERrE]
'.j.l Fi & Ly
Er' R AL
ol Hik=ry Sdar
7 Reupe

Bl Rapc Recqpe

R Fibl Faiga

102



Na aba Security Settings podemos inserir as senhas conforme os niveis pretendidos.

Em Password input interval podemos inserir o tempo que senha ficara ativa para o usuario
realizar as modificacbes necessarias no programa. Isso significa que se o usuario digitou a
senha corretamente, durante esses 3 minutos a senha ndo precisa ser digitada novamente.

fal LS . T
Saorpe SetTom | Gikal Sonpd Sarrge | | Eatwrmd Cortmler Seirgs | |
Barrsyr | MGTPaed S | Soeer Sewg Sty SHUE ey Wedim Seten | Lguige |

O Fgmmrymd mmde | Fapreeoed deene mosr

ety | Eagpeniad | Fypeadeare | Pagesed epod mise
] 12 3
2 4hE 3
] 3
1 3
5 kK
5 2
7 3
L] a
E 3
] 3 | | F

= e gt o paeed n 1Y charecam
< g Eeps o rameeeE a 1D bpm e aerees S
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Para testar esta fungao vamos criar um botdao de mudanga de tela, mas agora com as senhas
ja configuradas o usuadrio precisara digitar esta senha para passar de uma tela para outra.

Click em Change Screen Switch e crie um botao na tela:

4 I | ToolBox - ox
Diagram
Object .

L Select

Bit Switch

{w) Word Switch

¥ Change Screen Switch
(8) Special Switch

() Multi Switch

Q} Bit Lamp

ﬁ Word Lamp

Insira o nimero da tela para qual vocé quer que ocorra a mudanga.

e e ————

=3 :’":;L Soeen Tpe.  |Bese Soeen |
Displary Sorman Hum Tiyps

Tt ' r Dl
) Exemd ed o || j u“'_

T Fiped ™ Peevicas
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Click em Extended a marque a op¢ao Security Level e em Level defina qual Nivel serd

utilizado para a tela 2 do programa, neste caso vamos deixar nivel 1 que tem como senha a

sequéncia numérical,2 e 3.

E na fungdo Extended que encontramos para todos os comandos a opgdo de inserir senha.

Jewhe

- e

[ ]
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Para criar uma nova tela click em Base Screen com o botdo direito e depois em Insert:

Project 3 X | B-

=38 New Project

EE Project Property

----- h Communication Setting

----- %i Special Device Setting

=53 Screen
s

... 20 55534 FLOAT Keypad

Configure o botao de mudancga de tela do mesmo modo, mas agora para mudar para a tela 1
e com nivel de senha 2:

3 Ceneral
—3 Extended

% Detal Leneel: 2 =
Bction Condiicn ™ Action Detay:
Twpe: | O Dty ] Time- -—‘—I_J «100Dms
I - - -
Dewce: [T =
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Podemos realizar a simula¢do do programa para confirmar seu funcionamento:

|&rqur.'-: Editar Jmagem Camada Selecwomar HBHro  Visuakzar  Jamela  2Ajuda

- I;_j-r. a DifusSo 0 p= Eslin: Horrsl -
:\. F ! Sern Tiulo-1 @ 100% (Camada 13, RGB/E)
T 5 ¥P-Builder |
‘_“:-‘ :E' Project Edi Mew Common  Tool Comemomication  YWndow
e,
" g Al PR W W R BRI S oo T
it =0 .
P 7 > s ET = dr FREH = § BT
- Besecme 2k sasmm - L
= =PI AR
7 'l Project @M  B1* | B2

Ao cs para mudar para a tela dois o programa ira pedir a senha de nivel 1 (123) e para

voltarmos a tela 2 o programa pedira a senha de nivel 2 (345).

FIM.
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Comunicacao DeviceNet

Tutorial para Comunicagdo DeviceNet

- Abrir o SYCON > click em novo;

- Selecione DeviceNet > ok;

- Click em Insert > Master;

- Em Available masters selecione o dispositivo e click em Add > ok;

- Selecione o novo master criado;

- Click em Setting > Master Setting > Setting > Marque “Buffered, host controlled” > ok > ok;

- Clik em Setting > Device Assingment > click Connect COM 1,2... > Marque a COM desejada

conforme a tela abaixo > ok:

Device Assignment CIF Serial Driver

Diriver Description

Device Driver: |CIF Serial Driver

Board Selection

MHame Type YWersion [ ate Error
r | | | | o
¥ COMZ: |DNM |EDMEDNM |vu1_1n4 |na1n_05 |n
r | | | | o
r | | | | 20

i

- Click Settings > Bus Parameters > verificar Baudrate (125Kbits/s) > click em OK;
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- Click Online > Automatic Network Scan. Aguarde a tela carregar e ficara conforme abaixo:

Actual Network Constellation

MALC 1D Master 1}

Readyl oK
Baudrate 195 KBite/s Cument Status | " -

Addiess | 2upRoted Device Mame Foll Size  |Poll Size  [BitStr. Size | BitSh. Size

Functions Automatic

ize Size Caonfig. s ety

Produced | Consumed | Produced | Consumed | Produced | Consumed

Cyc/COS. | Cyc/COS. |Choosen i‘
5

MACID O [Mot found
MACID 1 [ Mot found
MACID 2 [ Mot found
MACID 3 | Mot found
MAC 1D 4 [ Mot found
MACID S [Mot found
MaCIDE |COS, Poll, Expl. | DME4000 5 1] 0 a ]
MACID 7 [ Mot found
MACID & [Mot found
MACID 9 [Mot found
MAC 1D 10| Mot found
MAC 1D 17 [ Mot found
MAC 1D 12 [ Mot found
MAC 1D 13 [ Mot found
MAC 1D 14 [ Mot found
MAC 1D 15 [ Mot found
MAC 1D 16 | Mot found SEmor 0
MAC 1D 17 | Mot found A

- Nesta mesma tela click em Automatic Configuration > sim > ok;

- A tela ficara conforme abaixo:

h — Master
MAC D a
DeviceNet Master COM-C-DMM
Device6
MAC D 23
Dewice DMEA4DOO

- Selecione o Master e click em Online > Download > Sim;
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ﬁ Master
MAC D 0

DeviceNet Master COM-C-DrNM
Device6
MAC 10 A
Device Download
= |
= &
Data base Unnamed?
Length of data baze [=1501]
Error 1]
0 1640

- Agora abra o XGPD (no XG5000 > Tools > Network Manager);
- New > Nome do arquivo > Selecione o CLP > Selecione o Modelo do CLP > ok;
- Click em Online > Connect;

- Click em Online > Read 10 Information:

Projeckt window - x|
= EF teste
= NewPLC{XGK-CPUE)

= i Baseoo

gt 00: FEnet
-2 01: Input nvodul
-2 02 Output nmod
== 03: Analog Inpul

. iL, 06: Pnet
L) Basen1

_{ I fm | ]
sta... | [F Hig... | E pze... |

- Click na aba High-speed Link > Dois click High-speed Link 01 > Em Module Type selecione
Dnet > em Slot Number selecione o numero do slot que se encontra o modulo Devinet,

conforme a tela abaixo e click em ok:
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Project window x|

= EF teste
= ) NewPLC(XGK-CPUE)

&3 High-speed Link 01
&3 High-speed Link 02
&3 High-speed Link 03

&2 High-speed Link 04
&3 High-speed Link 05
&3 High-speed Link 06

&2 High-speed Link 07
&3 High-speed Link 08
&3 High-speed Link 09

&2 High-speed Link 10
&3 High-speed Link 11

Commun on Module Settings E

Communication module settings

Base Humber.

Slot Humbs
--&3 High-speed Link 12 e

Cammunication period settings

Output data setup in case of emergency
CPL ermar O Latch () Clear

CPU stop O Latch (3 Clear

S
sta.. [ Hig..| HE pzp.. |

- Abrira uma tabela com vdrios index, click uma vez em Block e em seguida click uma vez no

0 da primeira linha conforme a figura:

| Project window - x|

= E2 teste Indes
=) NewPLC{XGK-CPUE)
EI---D_'""} High-speed Link 01
Block
&= High-speed Link D2
&= High-speed Link 03
&= High-speed Link D4
&= High-speed Link D5
&= High-speed Link D6
&= High-speed Link 07
&= High-speed Link 08
&= High-speed Link 09
&= High-speed Link 10
&= High-speed Link 11
-+ Hiogh-soeed Link 12

Communicatio
methiod

Station
nurmber

Read area variable name variz

w oo |~ oo e o] =]

|
o
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- Agora click em Online > Sycon Upload:

éEiIe Edit ¥iew |Online| EDS Tools Window Help

: % % % Disconnect % @ % %) E‘=' E
Froject window (& Connection Settings
- FF teste [Z Read ID Information i Fead area iz

= D DNHSINPLE“ Write Parameter {Standard Settings,HS Link,PZP)
= High-s
r gBIu %ﬁ Read Parameter (Standard Settings,HS Link,P2P)

&2 High-5 & Delete Parameter{Standard Settings,HS Link,PZP)
£= High-s [ 4 Enable Link (HS Link,P2P)

&= High-s _
=2 High-s Upload/Download{File)
&= High-5 Sycon Upload {Dnet, Pnet)
== High-s
&5 High-s B System Diagnosis
& High-s Reset 4
&= High-s
&= High-s PLC Errors/Warnings...
== High-s
T ="/

- O programa preenchera o index 0 automaticamente, vocé precisa apenas preencher qual
memoria sera utilizada para receber os dados, neste caso enderegamos a memdria DO, como

pode ser visto na tela abaixo:

Station | Communicatio Sending data
it nurber method r1 [Eyte]

0 Receive 4 Cos | 000000

Index Read area variable hame wvariable name commant Save area

- Click em Online > Write Parameter e marque a opgao conforme a tela abaixo e click em ok:

Write parameter(standard settings HS link F 2F)

= []&= teste
=[] MewPLC
=[] Standard settings
[ g% FEmet [basel, glat0]
= [+]HEl High-speed Link
[+]== High-zpeed Link 01
[1El F2PEIF)
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- Click em Online > Enable Link e marque a op¢ao conforme a tela abaixo e em seguida click

em Write > Ok > Close:

Enable Link(HS Link P2P)

- []E2 teste
=-[ |63 MewPLC
—-[]EL High-speed Link

[+]==High-speed Link 01

[ ]&= High-speed Link 02
[ == High-speed Link 03

- Click em Online > Reset > Reset Individual Module e marque a op¢ao conforme a tela

abaixo em seguida click em ok:

o~ -

Individual module reset

= []E5 teste
=[] MewPLC
= [JIEl Standard settings
[ e FEnet [bazel, slotO]
[“2"E Diret [base0, slots]

Fim;
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Comunicagao Profibus

- CLP;
- Modulo de comunicacao Profibus — XGL-PMEA;

- Dispositivo Profibus a ser comunicado;

Para realizar um programa para teste de comunicacdo:
- No dispositivo a ser comunicado, configure o endereco do dispositivo;
- Encontre o arquivo GSD do dispositivo a ser comunicado;

- Copie e cole o arquivo GSD dentro da raiz do software Sycon (C: > LG Industrial
Systems > Sycon > Fildbus > Profibus > GSD);

- Conecte um cabo RS232 Fémea/Macho entre o pc e o Mddulo Profibus (XGL_PMEA);
- Abra o software Sycon, crie um arquivo novo Profibus;

- Insira um mestre que nesse caso sera o CLP;

- Selecione a op¢ao COM-C-DPM > Add>> OK;

- Click em Settings > Master Settings e caso ndo esteja marcado, marque a opgao
Buffered, host controlled;

- Insira um slave abaixo do mestre;
- Localize na lista o arquivo GSD e add;
- Click em Settings > Slave Configuration;

- Coloque o endereco que foi configurado no dispositivo a comunicar no campo
Station Adress e no botdo Append Module, adicione as entradas e saidas que
serdo utilizadas;

- Feche qualquer programa que esteja utilizando a porta COM do pc;

- Selecione o dispositivo Mester0, va em Settings > Bus Parameter e selecione a
velocidade de comunicagdo conforme a velocidade de comunicagdo do pc;

- Click Online > Download;
- Click no botdo Connect COM1 e marque o campo COM 1: do lado esquerdo > Ok > Sim;

- As configuragdes serdo enviadas para o modulo de comunicagao Profibus;
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- Crie no XG5000 um novo projeto contendo apenas um END no programa;
- No XG5000, abra o XG PD;

- Crie um arquivo novo e conecte;

- Click em Online > Read 10 Information;

- Confira o ndmero do Slot que se encontra o mddulo Pnet

- Click na aba High-speed Link > 2 clicks em High-speed Link 01;

- Em Module type selecione Pnet e em Slot Number coloque o nimero referente ao slot
observado anteriormente.

- Click em qualquer lugar na tabela cinza ao lado direito;
- Click em online > Sycon Upload;

- Na tabela cinza do lado direito, coloque um endereco de memadria em Read area (ex:
D0) e um endereco em Save area (ex: D50);

- Click em Online > Write Parameter;
- Click em Online > Reset >Reset Individual Module;
- Marque apenas o médulo Pnet para resetar;

- Click em Online > Enable Link e marque apenas High-speed Link 01 > Write > Ok > Close;

A comunicacdo ja estd configurada, para testar vocé pode enviar um dado do dispositivo
a comunicar, entrar no XG5000 e em Monitor > Device Monitoring selecionar as memérias D
para verificar se os dados estdo chegando na memoéria D50 em diante, que é a memodria
responsavel em receber os dados do dispositivo a comunicar conforme configurado
anteriormente no XG PD.

FIM.
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Configuracao de Encoder - HIGH SPEED COUNTER

No XG5000:

A tabela de configuracdo de parametros da funcao HIGH SPEED COUNTER se encontra dentro

de Embedded Parameter:

| Project Window - x

=@ NewPLCXGE-XBCH)-Fun
-3 Variable/Commert

=-[# Parameter

Basic Parameter

- /0 Parameter

|- [8 Embedded Parameter

[E High Speed Courter

[i]
5 -8 PID
=-{&] Scan Program
“-[E] NewProgram

Fiigh & pesed Ciouriter Menche:
7 m st O 1 | H | H 1 |
[ Ciourvr mostn Lirs - Liras! Litan Lirsaw
T Pulue pak mode 1-Phs Had e 14nnl l 1P B o e 1dnn]
[—p— [ [ | t [
E sbearad presed [ [ [ [
R Couris My Ve [ ] [ (]
Floreg Comarsbtet bilier st [ 1] [ a
"~ Comgl outoat mode Prhsgraude s Magice: Prlsgraude Mg
_ Comg oulped mods Pelagribmde Magrabusied: Pelagrice Magrabie]
Cornpaniion (hipui]l bie, '« whot [ 1] L 1]
[ ——UT F_ T - [} a [} a
Companator (el b, v akos [ 1] [ 1]
Lompaprigion "] Mo ot [ i} L i}
Lol putpal pond Howse g e l Ha e b e
T Coral culpd pond Hoes [ | Hoes g, ot
T L 1300 1 | 1 1
(ST y—— 00 1 1 1
L L L]
153000 o || Cows |
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Podemos também configurar todos os parametros da tabela através das Flags destinadas a

fungdo HSC. Para acessar essas Flags, click duas vezes em Variable/Comment:

[Project Window

tems

Bl 3 n
Variable/Commert |
=L Parameter

Basic Parameter

- 1/0 Parameter

=& Embedded Parameter
T8 High Speed Counter
E Posttion

H riD

=-[&] Scan Program

“-[Z] NewProgram

i arianis D oo e « | Wicw Flag
Flag tppe: Select lisd
88 Cramsl g 0

re——— Twe | Device [ ——
1 _HECD Crg En BT KL ED0 Chaanne= ] Compnier Enabie
2 _HSC1_Cr_En BT KI2 00 Chasnall Countsr Snabia
e _HELZ Crd En &IT KIEDC Channel Counter Enabis
4 HSCT_Crm_En  ©T KICZE00 Channall Counter Enabia
5 _HSC4 Cr En BT K2 1ED0 Chamne=k Coundsr Enshis
[ _HEE Cna En (BT [ e 1 ] Channe s Counter Enabis
7 _HS0E_Cra En BT K000 Cha-n= Coundsr Enshis
- _HSCT Cof_En BT K100 Channel¥ Counier Enabie
& _HS0I_IntPes_E BIT KIZE01 Chanrz il Counler Intemal Presst Enabie
1] _HSC1 _IntPes_E E&IT KIZT Channel Counier iniemal Freset Ensbie
11 _HSCZ _Inifes F BIT KIC2ED1 Chasn=l2 Coundsr inkemzl Preset Ensbie
12 _HECT Intfes_E BT KIZE01 Channe ] Congnter Indemel Preset Ensbie
13 |_HSCA_IntPrs_E BIT K21E01 CharmnzH Counter intemal Preset Enable
il _HSCS IntPes_E &IT k21801 Chann=E Counier intemel Freset Enshis
15 _HSDE IntPes_E BIT K201 Channa i Counter inkemal Pressat Enable
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Memorias mais utilizadas na fun¢dao HSC:
K2600 — Channel 0 Counter Enable — habilita o canal 0 e também zera o canal O;

K2601 — Channel 0 Counter Internal Preset Enable — habilita a funcdo de preset. Este valor pode

ser configurado na tabela ou na flag;

K2603 - Channel 0 Decrement Counter Enable — quando este bit é habilitado os pulsos comegam

a decrementar (em canal simples) independente para qual lado girar o encoder.
K2605 - Channel 0 Revolution Per Unit Time Enable — habilita a flag que mostra rpm.

K2606 — Channel 0 Latch Counter Enable — quando habilitada ndo permite que os pulsos do

Channel 0 counter voltem para zero.
K262 — Channel 0 Current Count Value — memdria que recebe os pulsos do encoder.
K264 - Channel 0 Revolution Per Unit Time — memdria que recebe o valor de rpm.

K304 - Channel0 Internal Preset Setting Value — memadria onde se insere o valor de preset.
Quando é inserido um valor X nesta meméria, significa que os pulsos irdo comecar a contar a

partir deste valor X.

K301 - ChannelO Pulse input Mode — Define através da flag qual o modo de entrada do pulso.
Exemplo: Se mover 0 para essa memoria o canal sera simples, caso mover o numero 3 o canal

serd CW/CCW:

Setting value(Dec) Delails
Z-phase 1-multiplication
2-phasea Z-multiplication
Z-phasse 4-muliplication

CW F SO

1-phase 1-input 1-mulbiplication
1-phase 1-input 2-multiplicaticon
1-phase Z-nput 1-multplication
1-phasa Z-nput 2-mulbplicaticn

=

-

=1 |0 |Dh &= |G| R
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Programagao HSC — Exemplo:

Commerr [ FUMAD SGH SRCET 0 ONTER
ey |-l o 7Ecy o e 2 ool )
WO _I'E-'..EI_I_E'I
— £ —
- I
_HSE O
&
o
o [l o st s i 8ok vl e o e [ [ et
e, o Feualomio o pulsos ne: ooy e 019
__I:'l;l DMy -*Eg.-"” 20m0
— ' |
HECE Tur
DY o Do |
. b, i P e pre S o e N L i L e e r mEmG
[0 oSS ooty el R [t i ooraliaseeem oot ey i @ ol (s vy
JHED =
OIS T
g1 L
. _|-ﬂ:|:_|1
o] LT =g |
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Para configurar a fungdo RPM precisamos verificar a quantidade de pulso do encoder que
estd sendo utilizado e configurar dois parametros na tabela da fun¢ao HSC:

Comparator O utput] MaxWalue

Comparator O utputl MinWalue 0

Comparator Output] MaxValue | | a 1
| CompD output point | | Mouse
| Compl outputpoint | | Mo use i
I Unit time [ms) 1000
l Pulse/Rev vabee | 1000 ﬁ

Conforme estas configuragoes, teremos RPM, RPS, etc.
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Na IHM:

HIGH SPEED COUNTER

] [ e ]

ZERAR PULSOS PULSOS ENCODER

] |

VALOR PRESET HABILITAR HABILITAR
PRESET RPM

Il oty

HABI L"" R HABILITAR HABILITAR
DECREMENT A MNAQ ZER |:|, CNCON

Zerar Pulsos: MO00001
Pulsos Encoder: D00000
N° Voltas: D00002
Valor Preset: D00004
Habilitar Preset: MO00006
Habilitar RPM: M00008
RPM: D00006

Habilitar Decrement: MO00007
Habilitar Nao Zera: MO00009

Habilitar CW/CCW: MO00010
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Esquema elétrico de ligagcido ENCODER - CLP:

/ EEE;-:?I;E}*. FINTE 24
R S
— L. &
CLF
L:Ei rfa 5;5 ﬁiﬂ E} Ea Ea
lelslalele &

FIM.

Tonooooooooooooman
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XP 10 — IHM ALFA-NUMERICA

:':'.E'-[-:]-::[.I —

Ruy !.:E't}j:i':;-_"_ ? ESE
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No Names Description Remark
1 Conector de Alimentagao Supplies power to the XGT Panel. 24VDC
Chaves para download do Sistema,
2 S/0 Chave de Download . Default: RUN
deixar sempre em RUN.
. . Potenciometro para ajuste de brilho da
3 Ajuste de Brilho
tela..
Conector RS-422/485 para
4 Conector RS-422/485 L
comunicagao.
Conector RS-232C para comunicagao ou
5 ConectorRS-232C DC5V

programacao da IHM.
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Esquema elétrico do cabo de programagdo:

Connection Diagram...

XGT Panel Panel Editor
1 1
2(TxO) # 2(RxD0)
S (RAD) [ F(TA0]

A [RTE] |, 4
5 [GMD) 3 [GHO)
3 \_ E

7 7 [RT%)
] E
] 3

b b,

Female Type

- XGT Panel = IHV;

- Panel Editor = Software de Programacao (PC);

Esquema elétrico cabo de comunica¢io IHM —CLP/ Inversor de Frequéncia:

Connection Diagram...

| LG Inverter : RS-485 |
1

(RO ><— (5 (5] j @
z [5+] [5+] 4 )]

[ROE]
@ ] o — : : v
® [sgs] (F2) (F2] D
® || o5 (P1) (P1) @
6Pin Connector 10 Pin C onnector
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Esquema elétrico cabo de comunica¢do RS232: IHM-CLP:

O |-

GMD| - O
GMD

L R«

w4,
[=L%

9 B

DES - FEMEA

INICIANDO UM PROJETO

Inicie o programa “Panel Editor” e em seguida clique em Project > New Project:

-Eroject Edit View Screen Common Resource Comn

[BE=4ew Project CirisN |
L Open Project... Ctrl+O

g

Change COM Port
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Abrira a seguinte tela:

FLC Typ=
Chil [RsS-232C)

[P weed =] Fropertes] wiing]

Ceps e =) [ =] )

—#E6T Panel Comnechion

mumm

BMH"-"'—'HE.EB] '-'l l:mhm'l_l

0F. Carnce

Em “PLC Type” iremos escolher por qual Canal iremos comunicar a IHM com o CLP e também
precisamos escolher qual a familia de CLP que estamos utilizando. Para este exemplo iremos
utilizar o Canal 2 que possui comunica¢do RS485 e o CLP utilizado é da familia do XGB.

Clicando no botdo “Propriedades” teremos a seguinte tela:

— Communication Mode
Baud Rabe; |EELI - Data Bit: IE - I
Paiity Bit Mone - Stop Bit: |1 'l

HI 5 tatia: II] -I Slave Statior: II:I -I

Tirmeavt: 500 s Corfiguratior: |11 =
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Neste exemplo vamos alterar o Baud Rate para 9600, simplesmente para ficar igual ao Baud
Rate padrdo do CLP. O Baud Rate pode ser alterado para qualquer velocidade conforme a
necessidade da aplica¢ao, apenas lembrando que o Baud Rate dos dois dispositivos, IHM e CLP
precisam ser o mesmo para haver comunicagao entre eles.

coerenre N, ==

Pigect | nfoamabion

Prowsct Hame: ||: "Program Files'LS15"Pane] E dior' Projechl] nifled pep Erowse

PLC Twpe
Ch1 [RS-232C} Mot used | |
cr2ps22ies [T ~| Frovetie:s| ‘wing

1T Parel Connechion
COM Part: [Cow1 -
BaudRale (115200 =] | Connecton Disgan | TI —

Voltando a tela de criagdo do projeto, precisamos também configurar a porta e a velocidade
de configuracdo. Lembrando que esta velocidade de 115200 também precisa ser configurada
no painel de controle do Windows, pois o PC e a IHM precisam da mesma velocidade para se
comunicar.

Clicando em “Connection Diagram...” o software nos mostra como deve ser feito o cabo de
programacao. Apds tudo configurado corretamente podemos clicar em OK.

Teremos a seguinte tela:

Frepect [l eow Sooon Teplll D Jowrwren Boownr [orwmoscgtcn Tosk: Wmdews Help

Bl 25 a5 B e -

= e | DlscmedSoeed —em |

ﬂ S Bemanll
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Clicando no botdo F1 conforme a imagem acima, abrira a tela para que possamos configurar
a fungdo deste botao:

[ Function Key F1

Devemos indicar qual sera a fungdo de F1, tais como: acionamento de um bit, inser¢do de um

valor em uma word, fungao de incremento ou decremento ou até mesmo como fungao para
mudanga de tela.

Neste exemplo iremos deixa-lo com a fung¢ao “Bit”.

— Address
Channel Staton

e

Ok Daka

= 0On [ Use Passeoed
= Togge
& Momentarp On

[ Apply To &l Scieens

Em “Address” devemos selecionar o canal responsavel pela comunica¢do IHM — CLP, canal
este que foi configurado anteriormente como 2, entdo selecionamos o Ch2.
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Clicando no icone marcado em vermelho da figura acima, abre as opg6es para escolhermos
qual Bit do CLP utilizaremos para a fungdo do botado F1. Neste caso foi escolhida a memdria

M6 do CLP.

Selected Funchorc
Bit

Addrass
Chanrel Skation

5| ooz [o -] o

Walue input
DK

" On

" Toooe

* Momentary On

Data
[T Use Password

[J Apply To &l Screans k.

Em “Value input”, escolhemos o comportamento deste botdo:

- Off: Quando o botao for

- On: Quando o bot3o for

apertado “envia” o bit para Off;

apertado “envia” o bit para On;

- Toggle: Quando o botao for apertado o bit é setado e ao soltar o botdo o bit continua
setado, quando este botdo é apertado pela segunda vez, reseta o bit e ao soltar o
botao o bit continua resetado, chamado também de botdo alternativo;

- Momentary On: Seta o bit enquanto o botdao permanecer apertado, ao soltar o botao
o bit volta para zero. Chamado também de Push-Button.

Neste caso podemos deixa-lo como “Momentary On”.
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Podemos colocar em todos os botdes “F” a fungdao que pretendemos e para cada tela da IHM
as fungoes destes botdes podem se diferenciar. Exemplo, na tela 1 o botao F1 esta relacionado
a memoria M6 do CLP, mas na tela 2 podemos relacionar outra memaria do CLP para o mesmo
botdo F1.

No lado direito da tela temos a barra de ferramentas, click no botao de texto para criarmos
um texto descrevendo a fung¢do do botao F1:

O | ge Lh':ml.ﬂr

Vamos agora inserir uma Entrada Numeérica na tela da IHM para escrevermos um valor
numeérico no CLP. Click no icone “Numeric” e depois click na tela para inserir esta funcgao.

rTeeo|s
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Click duas vezes nesta fungao que vocé acabou de inserir, para abrir a tela de propriedades da
fungdo “Numeric”. Nesta tela podemos configurar, além de qual memdria ira receber o valor
de entrada, também o formato deste dado, total de digitos, quantidade de casas apods a

virgula, etc.

Neste exemplo quem ira receber o valor sera a memoria de contador “C1” do CLP.

Hermens Preperty I

oo st S Cuaphag Fosmat
ol [ Chasrareed 5 baon Eakiress
P = " E i
v[= || slofoe]fo = Coo000et B DEC O HEx O 00D O ASC
Elect Fiordt [ Tiokad Cragets
Qs Oses (B it 555 | @ | |Fiscin von
1 o™ W S aremd
L1 Rervasse .::. et B a | O Lag [ Fill Leaderg Tesa
! Linge: | [T Uit Parzgwecnd
x| e |

Caso vocé nao queira escrever em uma memaria e sim ler a memdria do CLP, vocé ndo deve

marcar a opgao ”"Write Enable”.

Depois da programacao finalizada, para inserir um valor na IHM devemos pressionar o botdo
“SET” localizado na parte frontal do equipamento. O valor comegara a piscar, entao com as
setas para cima, para baixo, para esquerda e para direita inserimos o valor desejado. Basta

apertar o botao “ENT” para confirmar o valor.

Podemos também inserir uma lampada (LED) para indicar um status de saida, ou até mesmo
o status de um botao, assim conseguimos visualizar facilmente se este botdao esta ou nao
apertado. Para isso click no icone “Lamp” na barra de tarefas ao lado direito:

0
il
v
e

¢
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Para este exemplo vamos inserir esta lampada indicadora ao lado do botao “F3”, e configurar
o botdo “F3” como um botdo (do tipo toggle) para setar a memadria M5, por exemplo.

Configure a lampada indicadora conforme figura abaixo:

Configure o botao “F3” conforme a figura abaixo:

EJ scresntSereent =IEER
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